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Tama asiakirja on saanut rahoitusta Euroopan komissiolta avustussopimuksen numerolla 2021-1-LV01-KA220-
VET-000028019, ERASMUS+ strateginen kumppanuusprojekti “ARTWIN — Art Suhtautuu myodnteisesti
osallisuuteen innovatiivisen teknologian avulla”.

Vastuuvapauslauseke

Euroopan komission tuki tdman julkaisun tuotannolle ei tarkoita sellaisen sisallén hyvaksymista, joka kuvastaa
vain tekijoiden nakemyksid, eikda komissiota voida pitdd vastuullisena julkaisun sisdltamien tietojen
mahdollisesta kaytosta.
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THVISTELMA

Maailma muuttuu huimaa vauhtia, uudet teknologiat kehittyvat nopeasti, ja jo lahitulevaisuudessa
lahes kaikki tyopaikat edellyttavat digitaalisia taitoja. Edistyneet teknologiset tyokalut tarjoavat
poikkeuksellisia mahdollisuuksia osallisuuteen, mm. puuttumalla vammaisten sosiaaliseen ja
kulttuuriseen epatasa-arvoon, joka puolestaan liittyy moniin taustatekijoihin ja esteisiin.

Tama opas tarjoaa yhden analyysin vammaisuuden ja kulttuurin nykytilanteesta, kiinnittaen erityista
huomiota teknologian rooliin osallisuuden kannalta. Tutkimus on osa Erasmus+ -projektia "ARTWIN
- Art Welcomes Inclusion Through Innovative Technologies", jonka toteuttaa kuuden kumppanin
konsortio Latviasta, Suomesta, Kyprokselta, Italiasta ja Kreikasta. ARTWIN-projekti lahtee
kumppaniverkoston halusta kouluttaa henkilostod digitaalisen teknologian alalla, jotta
kulttuuriperinto tulisi helpommin saavutettavaksi.

Taman asiakirjan tarkoituksena on tarjota paitsi yleinen ndkemys vammaisten kulttuurielamasts,
myos esitelld inspiraation lahteeksi EU:n alueelta tapaustutkimuksia, joissa on sovellettu uusia
teknologioita kulttuuriperinnén osallisuuden edistamiseksi. Opas on jaettu kolmeen lukuun, jotka
koostuvat seuraavasti:

Luku 1 on yleiskatsaus vammaisuuteen eurooppalaisessa kehyksessa. Tama osio maarittelee
vammaisuuden kdsitteen ja tarjoaa kasityksen vammaisuuden oikeudellisesta kehyksesta Euroopassa
hahmottamalla vammaisten oikeuksia eurooppalaisissa asiakirjoissa.

Luvussa 2 keskitytdan vammaisuuteen ja kulttuuriin, ja tuodaan esiin vammaisten tdysimaaraisen ja
aktiivisen osallistumisen haasteita kulttuurikentalla. Luku kokoaa kumppanimaiden kansallisia
raportteja, joissa esitetddan useita maakohtaisia nakokohtia ja viitataan poliittisiin viitekehyksiin,
tilastoihin sekd hyviin kaytantoihin, joilla pyritddn edistdmdian vammaisten kulttuurista
osallistumista.

Luku 3 on kokoelma tapaustutkimuksia eri puolilta Eurooppaa. Néissa teknologisia innovaatiota on
kdytetty kulttuuriperinnén tuomiseen vammaisten ulottuville. Kumppanit ovat tehneet poyta- ja
kenttatutkimusta tunnistaakseen paikallisia tapauksia, jotka voivat tarjota inspiraatiota hankkeen
kohderyhmalle.
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Tama opas on yhteenveto nykytilanteesta, ja tarjoaa ARTWIN-projektitiimille sekda kohderyhman
kayttdjille yleiskuvan vammaisten ja kulttuurin valisesta suhteesta. Lisdksi tama opas toimii pohjana,
jolle ARTWIN-projektin myohemmassa vaiheessa luodaan koulutusmateriaali, jonka tavoitteena on
parantaa kouluttajien ja ammatillisessa koulutuksessa tydskentelevan henkiloston kulttuuriin ja/tai
vammaisuuteen liittyvia digitaalisia taitoja. Tavoitteena on edeta yhteiskuntana kohti osallisuutta
kulttuuriin.
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JOHDANTO

TUTKIMUKSEN TAUSTAA

Digitaalisuus ei ole uusi toimiala, vaan uusi tapa tehda asioita, ja se kattaa kaikki sektorit ja kaikki
ammatit. Vield muutama vuosi sitten kulttuuriperinnon ja digitaalisen innovaation kaltaisten sanojen
yhdistaminen tuntui arpapeliltd, harppaukselta kiehtovaan mutta silti lilan kaukaiseen
tulevaisuuteen. Nyt tuo tulevaisuus on jo taalla.

EU:n tuoreen analyysin ja Digitaalisen koulutuksen toimintasuunnitelman 2021-2027 mukaan lahes
kaikki tyopaikat vaativat [ahitulevaisuudessa digitaalisia taitoja, ja tasta syysta on entista tarkeampaa
jatkuvasti kouluttaa, lisata ja paivittaa digitaalisia taitoja. Digital Skills Observatoryn tuoreimpien
tietojen mukaan vuoden 2020 kolmannella neljannekselld ICT-alan patevien ammattilaisten kysynta
elpyi ratkaisevasti, eikd pelkastdan teknologia-alalla, ja tdma vahvistaa kasitystd ettd digitaitojen
monipuolinen tarve kattaa jo koko tuotantojarjestelman.

Teknologia on saanut jalansijaa my6s kulttuurin maailmassa, ja se on I|oytdanyt sijansa
kulttuuriperinnén nykyaikaistamisen ja saavutettavuuden valineend. Kehittyneet teknologiset
tyokalut tarjoavat nykyaan poikkeuksellisia mahdollisuuksia seka innovatiivisen sisallon tuottamiseen
ja jakeluun etta kulttuuriperinnon suojeluun ja edistamiseen, myds vammaisten osallistamiseen
liittyen.

TUTKIMUKSEN TAVOITTEET

Tassd tutkimuksessa tarkastellaan tamanhetkistd yleiskuvaa vammaisten kulttuurisesta
osallisuudesta ja osallistumisesta sekd toimenpiteistd ja aloitteista, joita on toteutettu
inklusiivisuuden edistamiseksi Euroopassa ja kumppanimaissa.

Tutkimuksen tavoitteet ovat:

- Antaa kokonaiskadsitys vammaisuudesta ja hahmotella vammaisuutta koskeva
lainsdadantokehys ja asiakirjat Euroopassa

- Osoittaa missa on mahdollisia esteitd vammaisten osallistumiselle kulttuurielamaan.

- Tunnistaa ja kerata hyvia kaytantoja kumppanimaissa kulttuurin osallisuuden edistamiseksi.

- Kerata tapaustutkimuksia, joissa teknologisia innovaatioita on kaytetty tuomaan
kulttuuriperintéd haavoittuvien yhteisdjen ja vammaisryhmien ulottuville.
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ASSURE-mallia kaytetaan lahestymistapana "ARTWIN Guidebook of good practices around EU” -
tutkimuksessa. ASSURE on hyva tydkalu tehokkaan opetussisdllon suunnitteluun, ja se on
suunnittelumalli, jonka tavoitteena on tuottaa hedelmallistd opetusta ja oppimista. Tassa
tutkimuksessa mallia on muokattu ja kdytetty ohjaavana ideana. ASSURE on lyhenne joka tulee mallin
eri vaiheiden nimista.

Vaiheet: Analysoi kohderyhmien (opiskelijoiden) tarpeet, limoita tutkimuksen tavoitteet, valitse
tutkimusmenetelmat kirjalliseen tutkimukseen ja haastatteluihin, hyddynna mediaa ja materiaaleja
raportin laadinnassa, edellytd kohderyhmalta (oppijoilta) osallistumista, arvioi (vertaisarviointi
kumppaneiden kanssa) ja tarkista lopullinen versio.

Tutkimus toistaa edella mainittuja toimintoja keskittyen ensi- ja toissijaisen tiedon kerdaamiseen ja
analysointiin tdman asiakirjan laatimista varten. Jotta kurssien suunnittelijat pystyisivat myéhemmin
ARTWIN-projektissa tuottamaan riittavan maaran laadukasta tietoa ja luomaan mielekkaita
kurssimateriaaleja, on sovellettu seuraavaa kolmivaiheista tutkimustapaa:

1. Tiedonkeruu kansainvalisista ja kansallisista (aggregoiduista) lahteista.
Tiedonkeruun tarkoituksena on tehda alustava kirjallisuuskatsaus vammaisuutta ja kulttuuria
koskeviin poliittisiin linjauksiin, vammaisia koskeviin kulttuuriin liittyviin sdannoksiin,
aloitteisiin ja hyviin kdytantoihin, jotta voidaan tutkia osallisuuden tukemista kansallisten ja
kansainvalisisten raporttien, tutkimusten ja Eurostatin tietojen pohjalta, kansalliset ja
kansainvaliset lait ja maaraykset mukaanlukien.

2. Tiedonkeruu kansallisista lahteista
Primdarisia ja toissijaisia menetelmida on kaytetty toisessa vaiheessa tapaustutkimuksien
kerdamiseen teknologian kaytosta kulttuurin saattamiseksi vammaisten ulottuville.
Yhteistydkumppanit ovat yhdistaneet tyopoytatutkimuksen paikallisten instituutioiden ja
kulttuurin edistdjien haastatteluihin tapaustutkimusten keraamiseksi.

3. Taydellisen ja johdonmukaisen tutkimuksen
laatiminen Kerattyjen tietojen perusteella analyysi on saatettu paatokseen korostamalla
keskeiset kohdat, kategorisoimalla tulokset tutkimuksen tavoitteita vastaaviksi ja
jasentamalla tulokset johtopadatosten tekemiseksi.
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VAMMAISUUS
EUROOPASSA

. VAMMAN MAARITELMA

YK:n vammaisten oikeuksia koskevassa yleissopimuksessa maaritellaan: "Vammaisia ovat henkil6t,
joilla on pitkaaikaisia fyysisia, henkisia, alyllisia tai aistivammoja, jotka vuorovaikutuksessa erilaisten
esteiden kanssa voivat haitata heiddn tdydellista ja tehokasta toimintaansa. osallistuminen
yhteiskuntaan tasavertaisesti muiden kanssa."

Maailman terveysjdrjeston (WHO) vammaisuusraportin mukaan noin 15 prosentilla maailman
vaestdstd on vamma, mika vastaa noin miljardia ihmisté, joista 190 miljoonalla on suuria vaikeuksia?.
Todetaan, ettd tulevina vuosina vammaisuus on vield suurempi huolenaihe, koska sen esiintyvyys on
kasvussa.

Reaktiot vammaisuuteen ovat muuttuneet 1970-luvulta Iahtien, mikd johtuu suurelta osin
vammaisten itseorganisoitumisesta ja tavasta ndahdd vamma ihmisoikeuskysymyksena.
Historiallisesti vammaisia on palveltu suurelta osin erottelevilla ratkaisuilla, kuten asuinlaitoksilla ja
erityiskouluilla. Politiikka on nyt siirtynyt kohti yhteisollistd ja koulutuksellista osallisuutta, ja
ladketieteelliset ratkaisut ovat vadistyneet vuorovaikutteisempien lahestymistapojen tieltd, jotka
tunnistavat ihmisten vammaisuuden seka yhteisossa etta koulutuksessa; etta ihmiset ovat vammaisia
yhta paljon ymparistétekijéiden kuin ruumiinsa vuoksi?.

1 World Health Organization, International Classification of Functioning, Disability and Health (ICF)external icon.
Geneva: 2001, WHO.
http://apps.who.int/iris/bitstream/handle/10665/42407/9241545429.pdf;jsessionid=D9F447D14F655C7DF62CE430A9F
103E7?sequence=1

2 World Health Organization and The World Bank (2011). World Report on Disability. Geneva: World Health
Organization. Retrieved from: https://www.who.int/teams/noncommunicable-diseases/sensory-functions-disability-
and-rehabilitation/world-report-on-disability
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Kansainvilinen toiminnan, vammaisuuden ja terveyden luokitus3, joka tunnetaan myds nimell3 ICF,
on toiminnan ja vamman terveyskomponenttien luokitus. WHO:n Maailman terveyskokous hyvaksyi
22. toukokuuta 2001 kansainvadlisen toiminnan, vammaisuuden ja terveyden luokituksen ja sen
lyhenteen "ICF". Tama luokitus luotiin ensimmaisen kerran vuonna 1980, ja WHO kutsui sita
Kansainvaliseksi vammaisten, vammaisten ja vammaisten luokitukseksi tai ICIDH:ksi tarjotakseen
yhtendisen kehyksen toiminnan ja vamman terveyskomponenttien luokittelulle. Maailman
terveysjarjestd (WHO) julkaisi vuonna 2001 kansainvalisen toiminnan, vammaisuuden ja terveyden
luokituksen (ICF), joka kattaa: aktiivisuuden, osallistumisen, kehon rakenteet, kehon toiminnot,
henkilokohtaiset tekijat, terveysolosuhteet, toiminnan rajoitukset, osallistumisen toiminnalliset
rajoitukset, ymparistotekijat ja osallisuuden rajoitukset.

Kansainvalinen toiminnan, vammaisuuden ja terveyden luokittelu (ICF) on kehys toiminnan ja
vamman madrittelemiselle ja mittaamiselle. Vammaisuus on kasitelty kattotermi vammaisille,
toimintarajoituksille ja osallistumisrajoituksille. Se ilmaisee kielteisia puolia henkilon terveydentilan
(terveystilojen) ja kyseisen henkilon kontekstuaalisten tekijoiden (ymparisto- ja henkilokohtaisten
tekijoiden) valilla*.

Vaikka "vammaiset ihmiset" viittaavat joskus yhteen vaestdon, kyseessa on itse asiassa monipuolinen
ryhma ihmisid, joilla on monenlaisia tarpeita. Kaksi samantyyppistd vammaista henkil6a voivat
vaikuttaa hyvin erilaisilta. Jotkut vammat voivat olla piilossa tai niita ei ole helppo ndahda. Maailman
terveysjarjeston mukaan vammalla on kolme ulottuvuutta’

- henkilon kehon rakenteen tai toiminnan heikkeneminen tai henkinen toiminta; esimerkkeja
heikentymisesta ovat raajan menetys tai muistin menetys.

- Toimintarajoitus (vammaisuus), erityinen vaikeus tietyn tehtdvan suorittamisessa, kuten
ndakemis-, kuulo-, kdvely- tai ongelmanratkaisuvaikeudet.

- osallistumisrajoitukset (vamma) eli vaikeuden seuraukset vyksilon sosiaaliseen
vuorovaikutukseen ja  osallistumiseen, kuten tyoskentelyyn, sosiaaliseen ja
virkistystoimintaan seka terveys- ja ennaltaehkaiseviin palveluihin.

3 European Commission. “Union of Equality: European Commission presents Strategy for the Rights of Persons with
Disabilities 2021-2030". Press Release: March 2021.

4 World Health Organization, International Classification of Functioning, Disability and Health (ICF)external icon.
Geneva: 2001, WHO.
http://apps.who.int/iris/bitstream/handle/10665/42407/9241545429.pdf;jsessionid=D9F447D14F655C7DF62CE430A9F
103E7?sequence=1
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Heikkous on mikrotason mitta ja viittaa kehon elimiin, kuten verkkokalvon irtoamiseen. Kehon tasolla
tai yksilotasolla puhumme vammaisuudesta, esimerkiksi ndkdvammasta tai sokeudesta. Lopuksi
vammaisuudesta puhuttaessa viitataan sosiaaliseen tasoon ja vamman vaikutukseen yksilon
yhteiskunnalliseen osallistumiseen. Nain ollen verkkokalvon irtautumisen heikkeneminen muuttuu
sokeudeksi, mika vaikeuttaa orientaatiota ja kavelya.

Vammaisuuden tyyppeja ovat erilaiset fyysiset ja henkiset vammat, jotka voivat haitata tai heikentaa
henkiléon kykya suorittaa paivittdisia toimintojaan. Naitda vammoja voidaan kutsua henkilon
kyvyttomyyksien tehda paivittdisia toimintojaan. Vammaisuus voidaan jakaa useisiin laajoihin
alaluokkiin, joihin kuuluvat seuraavat 8 vamman paatyyppia:

- Liikkuvuus/fyysinen
- selkaydin (SCI)

- P&avammat (TBI)

- N&ko/kuulo

- Kognitiivinen

- /Oppiminen

- Psykologinen

- nakymaton

Il. VAMMAA KOSKEVAT

A. OIKEUDET

“Vammaisilla on oikeus osallistua kaikilla eldmdénaloilla, aivan kuten kaikilla muillakin. Vaikka
viime vuosikymmenet ovat tuoneet edistystd terveydenhuoltoon, koulutukseen,
tyéllistymiseen, virkistystoimintaan ja poliittiseen eldmdén osallistumisessa, monia esteitd on
edelleen jdljelld. On aika tehostaa eurooppalaisia toimia."

Vuonna 1948 julkaistun ihmisoikeuksien yleismaailmallisen julistuksen 27.1 artiklassa julistettiin
oikeus, joka kuuluu seuraavasti: "Jokaisella on oikeus vapaasti osallistua yhteisén kulttuurielamaan,
nauttia taiteesta ja osallistua tieteen kehitykseen ja sen tuomiin etuihin">. Myés Yhdistyneiden
Kansakuntien yleiskokous hyvaksyi vuonna 1993 "Yhdistyneiden kansakuntien standardisaannot
vammaisten mahdollisuuksien tasa-arvosta".

5 United Nations (1948). Universal Declaration of Human Rights. Paris: 10 December 1948.
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YK:n yleissopimus vammaisten henkildiden oikeuksista (CRPD) on ensimmainen sitova kansainvalinen
ihmisoikeussopimus, jossa kasitelldan erityisesti vammaisuutta. YK:n vyleiskokous hyvaksyi
yksimielisesti vammaisyleissopimuksen 13. joulukuuta 2006 ja se tuli voimaan 3. toukokuuta 2008.
Sen tavoitteena on "edistdaa, suojella ja varmistaa kaikkien vammaisten tdysimaardinen ja
tasavertainen nauttiminen kaikista ihmisoikeuksista ja perusvapauksista, ja edistaa heidan luontaisen
ihmisarvon kunnioittamista®. Yleissopimuksen mukaan EU on sitoutunut varmistamaan ja
edistamaan kaikkien vammaisten ihmisoikeuksien taysimaaradista toteutumista hyvaksymalla uutta
lainsdadantod, politiikkaa ja ohjelmia seka tarkistamalla olemassa olevia toimenpiteita”.

Erityisesti 30. artiklassa vahvistetaan vammaisten oikeus osallistua kulttuurielamaan. Tama sisaltaa
kulttuurimateriaalin saatavuuden saavutettavissa olevissa muodoissa, televisio-ohjelmia, elokuvia,
teatteria ja muuta kulttuuritoimintaa saatavilla olevissa muodoissa; kulttuuriesitykset tai -palvelut,
kuten teatterit, museot, elokuvateatterit, kirjastot ja matkailupalvelut, sekd mahdollisuuksien
mukaan kansallisesti merkittavat monumentit ja kohteet. Samoin siind vahvistetaan myos
vammaisten oikeus kehittda ja hyddyntaa luovaa, taiteellista ja henkista potentiaaliaan seka
harrastaja- ettd ammattitaiteilijana sekd saada tunnustettua ja tuettua kielellistd ja kulttuurista
identiteettidan — esimerkiksi viittomakielta.

Euroopan neuvosto on ollut tarkein ihmisoikeustoimija vammaisten alalla. Sen Euroopan sosiaalinen
peruskirja (1961) sisaltda nimenomaisia maardyksia koskien vammaisten oikeuksia itsendisyyteen,
yhteiskuntaan integroitumiseen ja yhteison elamaan osallistumiseen.?

Marrakeshin sopimus

Maailman aineettoman omaisuuden jarjesto (WIPO) hyvaksyi vuonna 2013 Marrakeshin sopimuksen,
joka helpottaa sokeiden, ndkdvammaisten tai muutoin lukemisen vaikeuksia kokevien paasya
julkaistuihin teoksiin. "Kirjanndlanhata" on tilanne, jossa vain harvat kirjat julkaistaan muodossa, joka
on sokeiden tai ndkévammaisten saatavilla®.

Marrakeshin sopimuksessa maarataan, ettd sokeita ja nakdvammaisia palvelevat organisaatiot
jakavat ja vaihtavat esteettémassa muodossa olevia kirjoja yli kansainvalisten rajojen. Direktiivi ja
asetus Marrakeshin sopimuksen taytantéonpanosta EU:n oikeudessa julkaistiin vuonna 2017 ja sen
soveltaminen aloitettiin vuonna 2018.

5 FRA European Union Agency for Fundamental Rights. “EU Framework for the UN Convention on the Rights of Persons
with Disabilities”.

7 European Parliament. “Access to cultural life for people with disabilities”. Briefing 2019.

8 Consiglio Europeo. “Disabilita e disabilismo”. Retrieved from: https://www.coe.int/it/web/compass/disability-and-
disablism

9 European Commision. Shaping Europe's Digital Future. “Implementation of the Marrakesh Treaty in EU law”. Available
at: https://digital-strategy.ec.europa.eu/it/node/9565
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B. EUROOPAN NEUVOSTO: ASIAKIRJOJA JA SUOSITUKSET

Vammaisten oikeuksia koskeva strategia 2021-2030

Maaliskuussa 2021 neuvosto Eurooppa julkaisi "vammaisten oikeuksia koskevan strategian 2021-
2030", joka noudatti edellista "Euroopan vammaisstrategiaa 2010-2020".

Union of Equality
Strategy for the Rights
of Persons with Disabilities

2021-2030

#EUDisabilityRights
#UnionOfEquality

Eurooppa-neuvosto korosti tarvetta kasitella kiireellisesti vammaisten oikeuksien suojelua, jonka on
oltava ensisijainen tavoite. Erityismaininnan kohteena on koronaviruspandemia, joka arvoista ja
avoimuudesta vastaavan varapuheenjohtajan Vera Jourovan mukaan on koskettanut eniten

vammaisia.

Tastd syystd uudessa kymmenen vuoden strategiassa esitetdan aloitteita kolmen padiateeman

ymparille®:

- EU:n oikeudet: Vammaisilla henkil6illa on samanlainen oikeus kuin muilla EU-kansalaisilla
muuttaa toiseen maahan tai osallistua poliittiseen eldamaan. Komissio tekee tiivista
yhteisty6ta jasenvaltioiden kanssa varmistaakseen vammaisten osallistumisen vuoden 2023
vaaliprosessiin.

- Itsendinen asuminen ja itsenadisyys: Vammaisilla henkil6illa on oikeus asua itsendisesti ja
valita, missa ja kenen kanssa he haluavat asua. Tukeakseen itsendista elamaa ja osallisuutta
yhteis06n komissio kehittdd ohjausta ja kdynnistaa aloitteen vammaisten sosiaalipalvelujen
parantamiseksi.

- Syrjimattomyys ja yhtaldiset mahdollisuudet: Strategian tavoitteena on suojella vammaisia
henkil6ita kaikenlaiselta syrjinnalta ja vakivallalta. Sen tavoitteena on varmistaa yhtaldiset

10 European Commission. “Union of Equality: European Commission presents Strategy for the Rights of Persons with
Disabilities 2021-2030”. Press Release: March 2021.
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mahdollisuudet ja oikeus oikeusturvaan, koulutukseen, kulttuuriin, urheiluun ja matkailuun.
Kaikkiin terveyspalveluihin seka tyollisyyteen on myos taattava yhtaldiset mahdollisuudet.

Strategian tavoitteiden saavuttaminen edellyttaa vahvaa sitoutumista kaikilta jasenvaltioilta, jotka
ovat keskeisia toimijoita vammaisten oikeuksia koskevan YK:n yleissopimuksen taytantdonpanossa.
Talla strategialla komissio tarjoaa puitteet, joilla tuetaan EU:n ja jasenvaltioiden toimia edelld
mainitun YK:n vammaisyleissopimuksen taytantéonpanossa.

Vammaisfoorumi

Vammaisfoorumi on vammaisten oikeuksia koskevaan strategiaan kuuluva aloite, jossa keskustellaan
asiaan kuuluvasta politiikan kehityksestd, vaihdetaan kokemuksia ja hyvia kdytantoja seka kuvataan
vammaisten monimuotoisuutta. Se tarjoaa myds alustan jolla osallistua ja tyoskennelld yhdessa
poliittisten aloitteiden tai lainsadadantoehdotusten valmistelussa vammaisten alalla sekd luoda
yhteisty6ta ja koordinointia komission ja jasenvaltioiden ja sidosryhmien valilla.

European Disability Forum

European Disability Forum on vammaisten kattojarjesto, joka puolustaa yli 100

EUROPEAN miljoonan vammaisen etua Euroopassa. Se madritellddn itsenaiseksi
DISABILITY

FORUM
N\

Vammaistyoryhma

kansalaisjarjestoksi (NGO), joka kokoaa yhteen vammaisia edustavia jarjestoja
eri puolilta Eurooppaa.

Euroopan parlamentin vammaistyéryhma on epavirallinen ryhmittyma Euroopan parlamentin
jasenistd kaikista kansallisuuksista ja useimmista poliittisista ryhmista, jotka ovat kiinnostuneita
edistimaan vammaispolitiikkaa tyossadan Euroopan parlamentissa ja Euroopan parlamentissa.
kansallisella tasolla.

Se edistdaa kaikkien vammaisten ihmisoikeuksien ja vapauden toteutumista tdysimaardisesti ja
tasavertaisesti Yhdistyneiden Kansakuntien vammaisten oikeuksia koskevan yleissopimuksen (UN
CRPD) mukaisesti.
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VAMMAT JA KULTTUURI

.  VAMMAISTEN IHMISTEN KULTTUURIELAMA

Ympadristot - fyysiset, sosiaaliset ja asenteelliset - voivat joko vammauttaa vammaisia tai edistaa
heidan osallistumistaan ja osallisuuttaan. YK:n vammaisten oikeuksia koskevassa yleissopimuksessa
(CRPD) maarataan toimien tarkeydesta, jotta voidaan parantaa padsya ympariston eri osa-alueille,
mukaan lukien rakennuksia ja teitd, lilkennetta, tietoa ja viestintaa. Tassa keskitymme vammaisten
ihmisten saavutettavuuteen - sek3 fyysiseen ettd sosiaaliseen - kulttuurieldmaan.!?

WHO:n vammaisraportin'! mukaan saavutettavuutta koskevien aloitteiden onnistuminen edellyttds,
ettd niissa on otettava huomioon ulkoiset vaikutukset, kuten kohtuuhintaisuus, kilpailevat
prioriteetit, teknologian ja tiedon saatavuus seka kulttuurierot. Saavutettavuus on usein helpompi
saavuttaa asteittain, esim. ensimmaiset ponnistelut tulisi suunnata "saavutettavuuden kulttuurin"
luomiseen ja keskittya ympariston esteiden poistamiseen ja sitten standardien nostamiseen ja yleisen
suunnittelun korkeampaan tasoon poistamalla negatiiviset asenteet ja ennakkoluulot. Taman
saavuttamiseksi tarvitaan koulutusta ja tietoisuuden lisdamistda. Taman koulutuksen tulisi olla
saannollinen osa arkkitehtuurin, rakentamisen, suunnittelun, IT:n ja markkinoinnin ammatillista
koulutusta.

Kirjallisuuskatsaus on osoittanut, ettd vammaisten kulttuurielaman alalla on tehty vahan tutkimusta.
Yleisesti ottaen tutkimuksia tehddan kansallisella tai alueellisella tasolla, mika yleensa johtaa siihen,
ettd vammaiset osallistuvat vahemman kulttuurielamaan seka osallistujina ettad luovan tyon tekijoina.
Saavutettavuuskysymykset ja -esteet ovat myds todennakoisesti ndiden tutkimusten keskiossa.

11 World Health Organization and The World Bank (2011). World Report on Disability. Geneva: World Health
Organization. Retrieved from: https://www.who.int/teams/noncommunicable-diseases/sensory-functions-disability-
and-rehabilitation/world-report-on-disability
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artikkeli "Esteet ja edistdvat tekijat vammaisten ihmisten kulttuuriiin osallistumisessa"!? tarjoaa
kerronnallisen katsauksen kirjallisuudesta ja aiheesta, jota seuraa havaintojen synteesi luokitteluksi,
jolla on merkitystd kaikkien kulttuurin osallistumisen mahdollisuuksien kannalta. Esteiden ja
edistdjien luokittelussaan kirjoittajat tunnistivat 5 luokkaa, jotka toistuvat alla:

1. Tehokkaan/riittdvan lainsdadannon, politiikkojen ja oikeudellisten standardien puute.

Julkaisun kirjoittajat vaittavat, etta nykyiset standardit keskittyvat vain tiettyihin vammaisiin ja
etta vammaisille suunnatusta koulutuspolitiikasta puuttuu seuraavaa:

Ohjaus: kiintidjarjestelmien harkitseminen sen varmistamiseksi, ettd vammaisilla taiteilijoilla
on mahdollisuudet kouluttautua ja harjoittaa luovaa toimintaa, seka erityisen vammaisten
taiteeseen keskittyneen hallintoelimen perustaminen ja vammaisuuden valtavirtaistamisen
keskus kulttuurissa.

2. Rahoituksen ja/tai riittdvien palvelujen

puute. Kulttuuritapahtumiin/-tilaisuuksiin osallistumisen (kuten henkil6kohtaisen avun) puute.
Myos rahoituskysymykset, jotka liittyvat kuljetus-, lippu- ja osallistumiskustannuksiin.

Fasilitaattorit: lisda rahoitusta, erilaisia tukimuotoja (mukaan lukien henkil6kohtainen apu)
kulttuuritoimintaan ja taiteelliseen tyohon; erityinen tietotekniikka ja -laitteet (kulutuksen,
koulutuksen ja luovan tyon helpottamiseksi) seka tiedon jakaminen IT-ratkaisuista.

3. Negatiiviset asenteet

Kirjoittajat vaittavat, ettd tiedon ja kunnianhimon puute (joka voi liittdda vammaisten taiteen
terapiaan) ja henkiloston negatiiviset asenteet luovat esteitd yleisolle/vierailijoille ja
tekijoille/osallistujille.

Fasilitaattorit: tietoisuuden lisadmisen mahdollisuuksien ja tukiverkostojen kehittaminen
kaikkien alalla toimivien tahojen kesken.

4. Resurssien puute

Tulokset osoittavat, ettd esteettémyys on monimuotoista, mukaan lukien resurssien puute:
saatavilla oleva tieto verkkosivuilla, tuki tapahtumapaikoissa ja istumapaikat nayttelytiloissa,
fyysinen péaasy rakennuksiin, esteetdn sisdltd (IT-ratkaisujen puute, esteetdn tulkkaus, joka
sisdltda opastettuja kierroksia, esitteitda ja tulkkauspaneeleja erilaisille vammaisille) seka
navigointi-, suuntautumis- ja reittitietoja, jotka ovat saatavilla eri vammatyypeille.

12 Leahy, A., & Ferri, D. (2022). Barriers and Facilitators to Cultural Participation by People with Disabilities: A Narrative
Literature Review. Scandinavian Journal of Disability Research, 24(1), 68—81. DOI: http://doi.org/10.16993/sidr.863
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Fasilitaattorit: esteetdn kayttoliittymien suunnittelu, IT:n kdytto, jota tuetaan kuulemalla eri
vammaisryhmien kantoja ja edistamalld tietoisuutta olemassa olevista IT-ratkaisuista;
esteetdon suunnittelu, joka koskee mobiililaitteita, avustavia kuuntelujarjestelmia ja
upotettuja aanikuvauksia, tiedottamista ja tiedonhakua. Tarkeda on myos pyytaa palautetta
vammaisilta vierailijoilta vaikkapa markkinointiviestinnasta joka voisi edistaa yleisélle ja
taiteilijoille saavutettavaa ja vieraanvaraista ymparistoa.

5. Vammaisten henkiléiden kuulemisen puute ja osallistuminen kulttuurialan organisaatioihin

Kirjoittajat vaittivat, ettda vammaiset eivat ole riittavasti mukana kulttuuriteollisuudessa, eivatka
politilkan kehittdmisessa ja palveluiden arvioinnissa tyollisyyden ja paatoksentekoprosessien
osalta.

Fasilitaattorit: vammaisten panos paatoksentekoprosesseissa, osallistavassa rekrytointi-
/tyollistymis-/johtamis-/viestintakdytannoissd, mahdollisuus saada tyonantajille neuvontaa
tyontekijoiden hyvinvoinnin tukemisesta ja henkilostokoulutuksesta, jossa keskitytaan asenteisiin
ja saavutettavuusongelmien kasittelyyn.

EUROOPPALAINEN TOIMINTA

EU:n vammaiskortti

Talla hetkelld EU:n jasenvaltiot eivat tunnusta vammaisasemaa samalla tavalla, mikd aiheuttaa
vaikeuksia jos kansallisia vammaiskortteja ei tunnusteta muissa jasenvaltioissa.

EU kehittda vapaaehtoista jarjestelmaa vammaisuuden ja joidenkin siihen liittyvien etujen yleiseksi
tunnustamiseksi, joka perustuu EU:n vammaiskorttiin. Se takaa vammaisille tasavertaiset edut yli
rajojen, padasiassa kulttuurin, vapaa-ajan, urheilun ja liikenteen aloilla. Kortti tunnustetaan
jarjestelmaéan osallistuvien EU-maiden kesken vapaaehtoisesti'3.

Euroopan design- ja vammaisinstituutti eli EIDD Design for All Europe(EIDD)

"Hyvé suunnittelu mahdollistaa, huono suunnittelu estdd"

Suunnittelun ja vammaisuuden instituutti perustettiin vuonna 1991 Dublinissa vuonna 1989 pidetyn
vammaissuunnittelua kasittelevdan eurooppalaisen konferenssin jalkeen. IDD:n tavoitteena on
edistdd vammaisten osallistaminen yhteiskuntaan hyvan suunnittelun avulla. Pian perustamisensa

13 European Commission. Employment, Social Affairs and Inclusion: EU Disability Card. Retrieved from:
https://ec.europa.eu/social/main.jsp?catld=1139
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jalkeen vuonna 1993 Euroopan design- ja vammaisinstituutti (EIDD) maaritteli tehtdvan:
"Eldmanlaadun parantaminen Design for All -suunnittelun avulla"*. EIDD:lla on 44 jasenjarjest6a 23
maasta. Yhteiso jakaa tietoa ja kdytdnnon ratkaisuja ja tyoskentelee rakentaakseen ymmarrysta
inklusiivisesta yhteiskunnasta.

Design for All on inhimillisen monimuotoisuuden, sosiaalisen osallisuuden ja tasa-arvon suunnittelua.
Tama kokonaisvaltainen innovatiivinen lahestymistapa on luova haaste suunnittelijoille, yrittdjille,
johtajille ja poliittisille paattajille. Design for All'in tavoitteena on tarjota kaikille ihmisille yhtalaiset
yhteiskunnallisen osallistumisen mahdollisuudet. Tdman tavoitteen saavuttamiseksi rakennetun
ympadriston, arjen esineiden, palvelujen, kulttuurin ja tiedon — lyhyesti sanottuna kaiken, mita ihmiset
suunnittelevat ja valmistavat ihmisten kayttéén — tulee olla kaikkien yhteiskunnan jasenten
saavutettavissa, mukavia kayttaa ja kehittaaa.

Tarkeimmat EIDD:n julkaisemat asiakirjat:

EIDD:n Tukholman julistus 2004. "Hyva suunnittelu mahdollistaa, huono suunnittelu estaa".
Berliinin laki 2005. "Kulttuuria kaikille".

Waterfordin vuosikongressi 2006. "Tyota kaikille".

Milanon peruskirja 2007. "Matkailu kaikille".

Y wsmoreron |-
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Il. KANSALLISET ANALYYSIT

A. LATVIA

Vammaiset edustavat noin 10 % vaestosta.

14 DfaEurope. The EIDD Stockholm Declaration. Retrieved from: https://dfaeurope.eu/what-is-dfa/dfa-documents/the-
eidd-stockholm-declaration-2004/
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Poliittiset puitteet

Eurooppalainen esteettomyyslaki on direktiivi, jonka tavoitteena on parantaa esteettomien
tuotteiden ja palvelujen sisamarkkinoiden toimintaa poistamalla jasenvaltioiden eri sdantojen
aiheuttamia esteita.

Yhdistyneiden Kansakuntien vammaisten oikeuksia koskevan yleissopimuksen taytantoénpanon
puitteet 2014-2020%°, tdytantéonpanosuunnitelma 2015-2017'° ja t3ytdntddnpanosuunnitelma
2018-2020" sisiltavat toimenpiteitd, joilla lisatdan vammaisten tietoisuutta ja tukea.

Latvian kulttuuriministerio vastaa kotouttamispolitiikan kehittdmisestd ja taytdntéonpanosta
Latviassa. Kotouttamispolitiikan tarkoituksena on luoda olosuhteet, joissa latvialaiset voivat tehda
yhteistyota yhteisten tavoitteiden saavuttamiseksi ja kehittdd yhteiskuntaa, jossa jokainen tuntee
olonsa turvalliseksi, voi laajentaa kykyjaan, tyoskennella ja oppia.

Latviassa on tehty useita erilaisia tutkimuksia vammaisten tyollistymisen edistamisesta (Taube M.,
Leimane Veldmeijere I., 2007; Zivitere M. et al., 2011a; Zivitere M. et al., 2011b; Zivitere M. ., Claidze
V.,2011; KPMG Baltics, 2016; Baltic Institute of Social Sciences, 2017; Baltijas Konsultacijas, Agile &
CO, 2017; Kantar TNS, 2017),my0s paatelmia ja lakiehdotuksia on tehty, mutta tilanne ei ole
merkittavasti muuttunut (Oborenko, Rivza, 2018).

Kulttuurieldma ja vammaisten palvelut

Latviassa on yli 190 tuhatta aikuista vammaista, ja vain noin 27 % heista on tydllisia. Vammaisten
tyottdmien maara vaihtelee 8000 — 10000 henkilosta kuukaudessa, ja heitda on 12-14 % kaikista
tyottomista.

Vammaisten tyollistymisen edistamiseksi toteutetaan erilaisia toimenpiteita, kuten tuetut tyopaikat,
tyonantajien rahoitus tyopaikkojen mukauttamiseen jne.

15 Cabinet Decree No 564 On Framework for Implementation of the United Nations Convention on the Rights of Persons
with Disabilities 2014-2020, 2013. Available at: https://likumi.lv/ta/id/262238-par-apvienoto-naciju-organizacijas-
konvencijas-par-personu-ar-invaliditati-tiesibam-istenosanas-pamatnostadnem-2014-2020-gadam.

16 Cabinet Decree No 802 on Implementation Plan for 2015 — 2017 of the Framework for Implementation of the United
Nations Convention on the Rights of Persons with Disabilities 2014-2020, 2015. Available at:
https://likumi.lv/ta/id/278612-par-apvienoto-naciju-organizacijas-konvencijas-par-personu-ar-invaliditati-tiesibam-
istenosanas-pamatnostadnu-2014-2020.

17 Cabinet Decree No 672 on Implementation plan for 2018-2020 of the Framework for Implementation of the United
Nations Convention on the Rights of Persons with Disabilities 2014-2020, 2018. Available at:
https://likumi.lv/ta/id/303670-par-apvienoto-naciju-organizacijas-konvencijas-par-personu-ar-invaliditati-tiesibam-
istenosanas-pamatnostadnu-2014-2020.
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Vammaisten tyollistyvien maara on kuitenkin vain noin 300 kuukaudessa. Vammaisten paatoimialat
ovat kuljettajat, myyjat tai aputyontekijat.

Kestavan kehityksen toimintaohjelma 2030 korostaa kaikkien valtioiden velvollisuutta YK:n
peruskirjan mukaisesti kunnioittaa, suojella ja edistda kaikkien ihmisoikeuksia ja perusvapauksia
vammaisuudesta tai muusta asemasta riippumatta.

Kulttuuripolitiikan suuntaviivat 2014-2020 asettanut "Luova Latvia" on maaritellyt seuraavan vision:

Latvia on maa, jolla on rikas kulttuuriperintd, vilkas ja monipuolinen kulttuurielama, luovat ihmiset,
luovat teollisuudenalat joilla on korkea vientipotentiaali ja lisdantyva laatu. Maa tarjoaa elaman
kaikille. Kulttuuripoliittisessa asiakirjassa korostetaan, ettd yhteiskunnan ja valtion kehitys seka
elamanlaatu riippuvat kulttuurin monimuotoisuudesta ja rikkaudesta, sen saavutettavuudesta ja
luovien yksildiden osallistumisesta.

Hyvat kaytannot

'Found Latvia' -hanke on ennallistanut jo Idhes 60 luonnon- ja kulttuuriaartetta 40:ssa sen 110
kunnasta. Niihin kuuluu linnoja, kirkkoja, museoita, puistoja ja luontopolkuja. Projektin aikana
perustettu verkkosivusto tarjoaa tietoa kustakin sivustosta. Kartalla ne on ryhmitelty seitsemaan
"tiehen", mukaan lukien "ltameren tie", "Valon polku" ja "Daugavan tie". Syyskuun 5. pdivaan asti
kdaynnissa oleva peli rohkaisee ihmisia tutustumaan niihin myéntamalla pisteita jokaisesta vierailusta.

Modernien suuntausten mukaisesti myo6s latvialaisessa kulttuurissa on museoihin, kirjastoihin ja
arkistoihin vuosisatojen ajan kertynyt historiallinen perint6. Sen kehitys, tapahtumat, suuntaukset,
tosiasiat ja tiedot keskittyvat uuden 2000-luvun "Latvijas Kultiras mantojuma portals" hankkeen
myotd kokonaiseksi tietokannaksi, joka on kaikkien saatavilla. Hankkeen tavoitteena on perustaa
latvialaisten kirjastojen, arkistojen ja museoiden kulttuuriperinnén yhtendinen portaali — hakukone,
joka tarjoaa kaikille portaalin vierailijoille padsyn tarvittaviin kulttuurialan tietoihin.

Kulttuuriperintdportaalin onnistuneen toteuttamisen merkittava edellytys ja tekija on yhtendinen
kansalliskirjastotietojarjestelma, joka tunnetaan myods nimelld "valon verkko". Valon verkosto on
valttamaton osa 2000-luvun "Palace of Light" -projektia, joka kattaa kaikki Latvian kirjastot.
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Kulttuurijohtamisen koulutusohjelmia kehitetdan Latvian kulttuurikeskusten johtajille ja
henkilokunnalle. Molemmat oppilaitokset tarjoavat yhdessa oppia kulttuurikeskusten
metodologisesta johtamisesta seka taydennyskoulutusta.

B. SUOMI

Suomessa on 511 000 15—-64-vuotiasta vammaista, mika on noin 15 prosenttia vaestosta.
Tyoikaisistda vammaisista 7 prosenttia saa taloudellista tukea vammansa vuoksi. Parhaat tilastot
kaikista vammaisista koskevat nakévammaisia. Vuodesta 1983 Iahtien Suomen valtio on pitanyt
rekisteria pysyvasti vammautuneista ndkévammaisista. Suomessa on noin 80 000 ndkévammaista.

Poliittinen kehys

YK:n vammaisten oikeuksia koskeva yleissopimus (CRPD) astui voimaan Suomessa 2016.
Suomen perustuslaissa sanotaan, etta ihmiset ovat tasa-arvoisia lain edessa. Tata lakia taydentavat
Suomen perustuslaki, EU:n perustuslaki, verkkojen saavutettavuusdirektiivi ja vammaisten
oikeuksia koskeva strategia 2021-2030.

Sosiaalihuoltolain mukaan Suomen kunnilla on oikeus tarjota asukkaille tasavertaisia palveluita.
Kuntien kulttuuritoiminnasta annetussa laissa kunnilla on velvollisuus tarjota asukkaille
kulttuuripalveluita. Tasa-arvo on osa tata tekoa.

Museolaissa sanotaan, ettd museopalvelujen tulee olla tasavertaisia.

Kulttuuriperinndn saavutettavuus - Pohjoismaiset nakdkulmat -julkaisu on tulos "Accessibility to
Culture Heritage" -hankkeesta (2007-2009), jossa Pohjoismaiden kulttuuriperinnén suojelun
viranomaiset ja asiantuntijat tutkivat Pohjoismaiden ministerineuvoston tuella kulttuuriperinnén
vaikutuksia ja tekivat ehdotuksen, jonka mukaan kaikilla pitaisi olla paasy kulttuuriperintdon.

Kulttuurielama ja vammaisten palvelut

YK:n, Euroopan unionin ja Euroopan neuvoston jasenena Suomi on sitoutunut edistdmaan
syrjimatonta ja kaikille avointa yhteiskuntaa. Suomen perustuslaki takaa vammaisille yhdenvertaisen
kohtelun ja kieltdd vammaisuuteen perustuvan syrjinnan. Opetus- ja kulttuuriministeridon tavoitteena
on tarjota kieli- ja kulttuurivdhemmistoille, vammaisille ja muille erityisryhmille mahdollisuus
osallistua kulttuuriin ja ilmaista luovuuttaan tasavertaisesti muun vaeston kanssa.

Opetus- ja kulttuuriministerién asettama tyéryhma ehdottaa linjauksia ja toimenpiteitd, joiden avulla
Suomen taide- ja kulttuuripolitikka ottaa entistd paremmin huomioon maahanmuuttoon perustuvan
kulttuurisen monimuotoisuuden ja tekee taide- ja kulttuurielamasta tulevaisuudessa tasa-
arvoisempaa. Tydryhma antoi loppuraporttinsa tammikuussa 2021.

Taiteen ja kulttuurin saavutettavuus -valiokunta asetti loppuraportissaan (2014) tavoitteeksi, etta
erityisesti kielellisten ja kulttuuristen vahemmistéjen ja vammaisten kulttuurisia oikeuksia
vahvistetaan.

Jyvaskylan yliopisto tutki taiteen esteettémyyttd yhdessa vammaisten kanssa.

PA

~E



CHAPTER Il |

ARTWIN

Vammaisten elama Suomessa -data koostuu vammaisten kirjoittamista teksteista siita, millaista
heidan elamansa oli ja oli ollut vammaisena Suomessa. Tiedonkeruu toteutettiin osana Suomen
Kulttuurirahaston rahoittamaa tutkimushanketta (2012-2015), jossa kartoitetaan vammaisten
elamaa Suomessa. Osallistujat kirjoittivat esimerkiksi siitd, millainen vamma heilla oli, miten vamma
vaikutti heidan jokapaivaiseen eldamaansa, millaista heidan lapsuutensa oli ollut ja mitd ongelmia he
olivat kohdanneet elamassaan. Osallistujat kirjoittivat tekstinsd haluamassaan muodossa ja
nakokulmasta. Aineisto on saatavilla vain suomeksi.

Hyvat kaytannot
Opetus- ja kulttuuriministerio yllapitaa kulttuurin saavutettavuuden verkkopalvelua.

Nakovammaisten kirjasto Celia palvelee heikkonakoisia a nakévammaisia ja toimii opetus- ja
kulttuuriministerion alaisuudessa.

C. ITALIA

Health Observatoryn tietojen mukaan Italiassa on noin 4 360 000 vammaista, joista yli kolmannes
asuu yksin. Koulutustaso on keskimaarin alhainen: 45-64-vuotiaista 70 prosentilla on korkeintaan
peruskoulun paattétodistus. Tydllisyyden osalta vain 18 % 45-65-vuotiaista on tydllisia, ja
sukupuolten valilla on merkittavia eroja: miehia on 23 % ja naisista 14 %. Kuuroja on 5,3 % ja
sokeita 6,6 %. Yli 8,5 % vammaisista karsii vaikeasta masennuksesta. Osservasaluten raportissa
vahvistetaan, ettd paaasialliset tukimuodot ovat edelleen rahaetuudet, mutta joitain perusoikeuksia,
kuten tydhodn paasya, ei edelleenkaan oteta huomioon.

Italiassa 21,7 % ihmisista, joilla on vakavia rajoituksia (hieman alle 662 000 henkil6a), on
eristyksissa. Nama ihmiset itse asiassa ilmoittavat, ettd heilla ei ole sosiaalisten suhteiden
verkostoa, eli he eivat kuulu ystavaverkostoon tai sukulaisten, ystavien tai naapureiden
tukiverkostoon, johon he voisivat tarvittaessa luottaa ( 5 % muusta vaestosta).

Poliittinen kehys

Kansallinen vammaisten tilan seurantakeskus on perustettu lailla nro. 18, 3. maaliskuuta 2019.
Valtakunnallisella seurantakeskuksella on neuvoa-antava rooli teknis-tieteellisten tukitoimien
laatimisessa. Naiden tavoitteena on kehittaa ja lisatd vammaisia koskevaa tietoa.

Valtiollinen koordinointitoimisto vammaisten ja heidan perheidensa toiminnan tukemiseksi: Toimisto
on ministerineuvoston puheenjohtajan tuki hallituksen toiminnan edistamiseksi ja koordinoimiseksi
vammaisten alalla.

Hallitus huolehtii vammaisten henkildiden oikeuksien suojeluun ja edistamiseen tahtaavan politiikan
toimeenpanoon liittyvista toimista, edistddkseen heidan taysimaaraista ja tehokasta osallistumistaan
ja sosiaalista osallisuutta seka autonomiaa. Yhdistyneiden Kansakuntien yleissopimus koskee myos
vammaisten henkildiden oikeuksia, samoin Euroopan unionin perustuslaki.
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Kulttuurielaman tarjonta vammaisille ihmisille

Rikas kulttuurieldama voi vaikuttaa merkittavasti ihmisten eldmanlaatuun. Tutkimusten mukaan
kulttuuriin osallistumisen positiivinen vaikutus vakavasti vammautuneille inmisille on merkittava. Itse
asiassa joka kolmas niistd, jotka vakavasta vammasta huolimatta kayvat aktiivisesti elokuvissa,
teatterissa, konserteissa tai kulttuuriperintdkohteissa, sanoo olevansa erittain tyytyvaisia
elamaansa.

Naista nakokohdista kehitetyt indikaattorit osoittavat, etta vain 9,3 % vammaisista kdy usein vuoden
aikana elokuvissa, teatterissa, konserteissa tai museossa. Muun vaeston luku on 30,8 prosenttia.
Ympariston kielteinen vaikutus on ilmeinen, kun otetaan huomioon, etta vain 37,5 % Italian
museoista, seka julkisista etta yksityisista, on varustettu ottamaan vastaan ihmisia, joilla on vakavia
rajoitteita. Vain 20,4 % museoista tarjoaa materiaali- ja tietotukea (kosketusreitit, luettelot ja
opasteet pistekirjoituksella jne.), jotka voivat olla valttamattomia, jotta vierailukokemus olisi
hyddyllinen ja laadukas.

Italiassa monista hyvista, mutta valitettavan hajanaisista ja epajatkuvista kaytanndista huolimatta
kulttuuritarjonta vakavista rajoitteista karsiville henkilGille ei selvastikaan vastaa tarvetta: esimerkiksi
vuonna 2015 37,5 % Italian julkisista ja yksityisistd museoista ilmoitti olevansa varustettuja
vammaisille sopivilla tiloilla. 37,5 % Italian museoista, seka julkisista etta yksityisista, oli muuulla
tavoin varustettu vammaisille; vain 20,4 % naista tarjosi materiaali- ja tietotukea (kosketusreitit,
luettelot jne pistekirjoituksella tms.). Lisdksi vain 17,3 % takasi ilmaisen tai alennuslipun vammaisille
ja 14,4 % heidan seuralaisilleen.

Fyysinen saavutettavuus on viime vuosina itse asiassa tullut osaksi monia paivittaisia operatiivisia
paatdksia, mika johtuu mm. tdsmallisistéa julkisia tiloja koskevista sdanndksista; kuten
elokuvateatterit, teatterit, museot. Kognitiivisesti ja psyykkisesti vammaisten tarpeet jaavat edelleen
suurelta osin huomiotta, vaikka jotakin muutosta on havaittavissa innovatiivisten aloitteiden
ansiosta, erityisesti museomaailmassa seka opetuksen ja kognitiivisten esteiden murtamiseen
tahtaavan koulutustoiminnan ansiosta.

Arkkitehtonisten, kognitiivisten ja aistinvaraisten esteiden poistaminen on viime vuosina ollut yksi
kulttuuriperinto- ja matkailuministerion kauaskantoisimmista toimenpiteista. Tata varten on
perustettu ministeritoimikunta, joka julkaisi vuonna 2008 Arkkitehtuurin ohjeet: Esteettomyys
kulttuurisissa kohteissa. Taydentaakseen naiden ohjeiden sisalt6d museoiden hallinto-osasto asetti
tyéryhman laatimaan toimenpiteita kulttuuristen, kognitiivisten ja psykosensoristen esteiden
poistamiseksi kulttuurikohteissa kulttuuriperintéministerion toimivaltaan (27. kesakuuta 2017 annettu
asetus).

Hyvat kaytannot

"Cultura senza ostacoli"

Kulttuuriperinndn kayttajille suunnattu julkinen verkkokysely "Kulttuuria ilman esteitd" pyrki etsimaan
ja tukemaan Italian huippuosaamisen joukkoon kuuluvia valtiollisia kulttuuritiloja jotta niiden
fyysisen ja/tai aistillisen saavutettavuuden polut saataisiin tehtya, jotta kaikki vierailijat voisivat
nauttia niista taysin.
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Kyselyn kautta toteutettavaksi valikoitui Cagliarin kansallinen arkeologinen museo, joka esitteli "A
Liquid Museum" -projektin, jonka tavoitteena on toteuttaa Design for All -periaatteisiin perustuvia
rakenteellisia mukautuksia seka multimediareitteja.

"Sensi: musei senza barriere"

"Sensi: Museot ilman esteita" on hanke, jonka tarkoituksena on tehda museoista alykkaampia ja
yleisdlle saavutettavia. Alypuhelimen tai tabletin ansiosta voi “kévelld” Sensin opastuksella museon
huoneissa tai vierailla siella digitaalisesti, mukavasti kotoa kasin. Mm. Bellunon maakunnan
museoissa oleviin ihmeisiin paasee tutustumaan tuomalla alypuhelimen lahelle kiinnostavia kohteita
ja niiden multimediasisaltdja. Uusi reitti AD Arte, perustettiin tarjoamaan luotettavaa ja todennettua
tietoa valtion kulttuuriperinnén todellisesta saavutettavuudesta. Hankkeessa oli tavoitteena
suunnitella, toteuttaa ja levittaa tietoa arkkitehtonisista ominaisuuksista ja tilojen palveluista, seka
analysoida ja kartoittaa kulttuurikohteita vierailijoille, joilla on erityistarpeita.

Hanke hydtyi italialaisten asiantuntijoiden ryhman ja ministeridodon perustetun pysyvan
neuvottelukunnan tuesta, ja se sai luotettavaa tukea myos tarkeimpien vammaisia edustavien
jarjestojen ja useiden eurooppalaisten jarjestdjen kautta; nama tunnustivat sen olevan " vientiin
tarkoitettu italialainen laatutuote”.

Arternative

ARTernative on innovatiivinen start-up-yritys, jonka ltaliassa perustivat nelja eri alojen ammattilaista,
jotka jakavat yhteisen intohimon taiteeseen ja innovaatioihin. He ovat yhdistaneet osaamisensa
parantaaksemme museoita ja niiden mestariteosten ominaisuuksia. Tavoitteena on kertoa taiteen
tarina yksinkertaisella tavalla, joka kiehtoo myds asiaan perehtymattdémia katsojia ja tekee
vierailusta mukaansatempaavan kokemuksen.

e-Archeo

Suuri kansallinen hanke jossa parannettiin kahdeksan arkeologisen kohteen multimedia- ja
teknologiaosaamista ja jossa Museo Tattile Statale Omero toimi esteettémyyskonsulttina.
Kulttuuriministerion ALES spa -yritykselta tilaama e-Archeo-projekti on toteutettu yhteistydssa
useiden italialaisten yliopistojen ja CNR:n (National Research Council) kanssa, ja sen tarkoituksena
on tarjota tapa saavutettava tapa nauttia tietyista arkeologisista kohteista ja huomattava
tarinankerronnan potentiaali.

Projekti: "Over the View"

Over The View - Kohti universaalia muotoilua ja esteetdnta kulttuuria - on CRS4-projekti, jota
rahoittaa Sardinian alue Cluster Top Down -toiminnon puitteissa. Hankkeen tavoitteena on syventaa
tietoutta esteettdmistd museonayttelyista universaalin (Design for All) suunnittelun nakdkulmasta,
keskittyen erityisesti aistivammaisten paasyyn museoihin.

Tavoitteena on saada Over the View -klusteriin kuuluvat yritykset ja yhdistykset hankkimaan uutta
osaamista omilla toiminta-aloillaan: teknologinen, viestinta-, metodologinen, matkailullinen, museo-
jne. osaaminen esteetdman ,useonayttelyn suunnitteluun ja toteutukseen liittyen. Tavoitteen
saavuttamiseksi jarjestetaan syventavia tapahtumia ja teknologian siirtoa klusteriyritysten hyvaksi
seka suunnitellaan ja toteutetaan eri demonstraatioita kulttuurin esteetonta kayttéa varten.
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D. KYPROS

Tilastolliset todisteet viittaavat siihen, ettda Kyproksella vammaisille annettu koulutus ei ole
tyydyttavaa ja ettd "digitaalinen osallisuus ja avustava teknologia" osoittautui ongelmalliseksi
erityisesti COVID-19:n vuoksi.

Vammaisten tyollisyysaste Kyproksella oli 49,7 prosenttia vuonna 2018, kun muiden kansalaisten
tyollisyysaste oli 75,2 prosenttia; tdma on noin -1,1 prosenttiyksikkoda EU27:n keskiarvon alapuolella,
mika johtaa noin 25 prosenttiyksikon eroon vammaisten tyollisyydessa.

Poliittinen kehys

Vaikka on olemassa lakeja, joiden tavoitteena on tarjota samat oikeudet vammaisille henkil6ille, on
esimerkiksi vammaisten rekrytointi laajemmalla julkisella sektorilla, (erityissdannokset) laki 2009
(N.146(1)/2009)*2 osoittautunut tehottomaksi vammaisille, koska heilld ei ole ollut mahdollisuutta
hankkia kaikkia patevyyksia. Myos yksityinen sektori on ongelmallinen.

Kansallisen uudistusohjelman 2020%° (s. 24) kohdassa 3.1.5 Muut uudistukset, joilla tuetaan
julkishallinnon tehokkuuden parantamista, (kohta c) Siirtyminen digitaaliseen aikakauteen, todellista
muutosta on tapahtunut vain vahan, ja syrjaytyminen on saattanut jopa lisddntya Siirtyminen
toimintojen digitalisointiin oli valitonta ja nopeaa [Kyproksen yleisen vdestdn toimesta], mika lisasi
digitaalista kuilua muutokseen valmistautumattomien ja usein jo digitaalisesti syrjaytyneiden
ihmisten keskuudessa, mika on johtanut lisddntyneeseen eriarvoisuuteen.

Kulttuurielama ja -tarjonta vammaisille
Toukokuusta 2022 lahtien Kyproksen kulttuurieldama ja vammaisten kulttuuritarjonta onollut

rajoitettua; on olemassa joitakin harvoja organisaatioita, jotka isdnnoivat tapahtumia ja projekteja,
mutta niitd on harvoin®.

EU:n komission raportissa todetaan, ettd "vammaisten lasten koulutuspolitiikan uudistusta ei ole
vield saatu pdatokseen, ja edessdan on useita haasteita erityisesti laajan kritiikin seka prosessia ja

18 Republic of Cyprus. Recruitment of Persons with Disabilities in the Wider Public Sector. Online access:
https://www.ucy.ac.cy/diversity/documents/Documents/Legislation/English/The Recruitment of Persons with Disab
ilities in the Wider Public Sector Special Provisions Law of 2009.pdf

13 EUROPE 2020. CYPRUS NATIONAL REFORM PROGRAMMIE. Available at :
https://ec.europa.eu/info/sites/default/files/2020-european-semester-national-reform-programme-cyprus en.pdf

20 visit the following sites: http://www.kysoa.org.cy/kysoa/page.php?pagelD=22&mpath=/6 and https://www.edf-
feph.org/our-members/cyprus-confederation-of-organisations-of-the-disabled/
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lopputulosta koskevan erimielisyyden vuoksi. Raportointi opetus-, kulttuuri-, urheilu- ja
nuorisoministerion (KEM) puolesta olisi hyodyllista.

Hyvat kaytannot

Raportissa ehdotetaan, ettd Kyproksen hallituksen olisi "perustettava johdonmukainen avustavan
teknologian ja esteettomyyspalvelujen  toimitusjarjestelma"”, joka tukisii vammaisten
esteettomyyttta ja tarjoaisi konsultointia, mika vahentdisi vammaisten digitaalista syrjaytymista.

Raportissa ehdotetaan myos, ettd saavutettavuuden tulisi kattaa kaikki tasot, mukaan lukien
verkkosisaltod ja -tiedot, sekd rakennettu ja palveluinfrastruktuuri julkisen sektorin ulkopuolella, ja
toteutumista tulisi valvoa. Maardysten noudattamisen valvonta antaisi vammaisille enemman
selkeytta tyonhakuun ja tukisi heidan mahdollisuuksiaan osallistua tydelamaan.

A. KREIKKA

Vammaisten osuus vaestdsta on noin 10 prosenttia.

Poliittiset puitteet

Helmikuussa 2017 "tyokykyisyyden" vaatimus, joka oli vuosia estanyt vammaisia opiskelijoita
opiskelemasta Kreikan kulttuuriministerion hyvaksymissa korkea-asteen draamaopetusta tarjoavissa
kouluissa, poistettiin lopulta Kreikan presidentin asetuksella.?!

Parlamentti danesti syyskuussa 2017 YK:n vammaisten henkildiden oikeuksia koskevan
yleissopimuksen (laki: 4074/2012 OEK 88 A'/11.04.2012) hyvdksymisen puolesta, jotta voitaisiin
poistaa kaikki esteet, jotka estavat vammaisten taysimaaraisen ja tasavertaisen osallistumisen. maan
yhteiskunnalliseen, taloudelliseen ja poliittiseen elamaan. Jokaisella Kepa:n vammaiseksi toteamalla
henkilolla on oikeus pdasta kaikkiin kulttuuri- ja perintdkohteisiin joko ilmaiseksi tai alennuksella.

Kulttuurielama ja -tarjonta vammaisille

Vakaan valtion taloudellisen tuen puute toimintakulujen kattamiseksi ja osallistavien
kulttuuriryhmien ja -jarjestdjen tyon edistamiseksi heittdada pitkan varjon Kreikan nykyiselle

21 Greek Ministry of Culture. https://amea.gov.gr/action#0
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kulttuuriymparistolle. Viime vuosikymmen on tuonut osallistaville ohjelmille lisaa aktiivisuta
yksityista taloudellista tukea.

Kreikan parlamentin ratifioiman Yhdistyneiden Kansakuntien vammaisten oikeuksia koskevan
yleissopimuksen (laki: 4074/2012 QEK 88 A'/11.04.2012) %2

mukaan kaikki kulttuuri- ja perintokohteet, museot, arkeologiset kohteet jne. on suunniteltu ja
varustettu kaikilla tarvittavilla mukavuuksilla vammaisten henkildiden vierailujen mahdollistamiseksi.

Hyvat kaytannot

Vammaisten arjen helpottamiseksi pilotoidaan uutta tietojarjestelmaa, joka mahdollistaa sahkdisen
vammaiskortin yhdistamisen kaikenlaisiin etuihin, joihin vammaiset ovat oikeutettuja, mika taas
vahentada dokumentointia ja byrokratiaa.

Kaikki kulttuuripaikat on taysin varusteltu helpottamaan vammaisten paasya teattereihin, museoihin
jne. Ateenassa sijaitseva Onassis Stegi on yksi Kreikan tarkeimmista kulttuurilaitoksista. Vuodesta
2012 Iahtien noin 6 500 vammaista on osallistunut 65 Onassis Stegi -tapahtumaan yleison jasenena,
osallistujana tai tuottajana niin jarjeston paarakennuksessa kuin sen ulkopuolella?3.

Liminal on taideorganisaatio, joka tarjoaa kaikille mahdollisuuden osallistua nykytaidemuotoihin
fyysisista, sosiaalisista, kielellisistd ja muista ominaisuuksista riippumatta.

THEAMA, inklusiivinen teatteriryhma, on Kreikan ensimmainen ammattilaisryhma jossa vammaiset
ovat enemmistona. Kaikki sen nayttelijat ovat Hellenic Actors' Unionin jasenia. Yhdessa inklusiivisen
tanssin EXIS -ryhman kanssa se on luonut sdannollisesti jarjestettavan inklusiivisen teatterin ja tanssin
koulutuspajan ISON.

LUKU Il

TAPAUSTUTKIMUKSET

22 Disability Arts International. Available at: https://www.disabilityartsinternational.org/resources/greece-country-

profile/
23 Anaconda. https://www.anaconda.gr/gnwsiaki-basi/nomos-4074-11-04-2012/
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I.  TEKNOLOGIA JA KULTTUURI

"Sosiaalinen osallisuus mdidiritelldén prosessiksi, jolla parannetaan osallistumisen edellytyksié
yhteiskunnassa, erityisesti heikommassa asemassa olevien ihmisten osalta, parantamalla
mahdollisuuksia sekd resurssien saatavuutta, ddnen ja oikeuksien kunnioittamista” — United
Nations?*

Taiteen ja kulttuurin harjoittaminen ja osallistuminen eivat vaikuta pelkastaan ihmisten vapaa-ajan
laatuun, vaan myos rikastavat heidan tietojaan, taitojaan ja patevyyksidaan. Fyysisistd, taloudellisista
ja sosiaalisista syista johtuva epatasa-arvo joka koskettaa kulttuurin ja taiteen harjoittamista ja
osallistumisen mahdollisuuksia, on poistettava. Samoin on konkreettisten ja aineettomien esteiden
poistaminen tayden sosiaalisen osallisuuden edellytys.?®

YK edisti vuonna 2011 vammaisten henkildiden oikeuksia koskevalla yleissopimuksella uuden
teknologian kayttod, mukaan lukien tieto- ja viestintdateknologiat, liikkumisen apuvalineet, laitteet ja
aputekniikat, jotka soveltuvat vammaisille. Etusija annetaan niille tekniikoille, joiden kustannukset
ovat edullisimmat".2®

Vammaisuutta sosiaalisesta ndkodkulmasta tarkastelevan koulukunnan mukaan ihmiset ovat
vammaisia yhteiskunnan esteiden, ei heikkouden tai erilaisuuden vuoksi. Poistamalla nama esteet
vamman voi voittaa. Voimme siis tehda jokapaivaisesta elamasta saavutettavaa niin pitkalti kuin
haluamme, ja teknologialla ja innovaatioilla on tassa valtava rooli. Taide ja kulttuuri on alue, jolla
voidaan ottaa suuria harppauksia saavutettavuudessa, mm. kehittamalla innovatiivista teknologiaa.

Seuraavassa osiossa on koottu yhteen tapaustutkimuksia, jotka Artwin-projektin kumppanit ovat
loytdneet Latviasta, Suomesta, Italiasta, Kyproksesta ja Kreikasta, ja joissa teknologiaa on kaytetty
kulttuuriperinnon saattamiseksi vammaisten ulottuville.

Il. TAPAUSTUTKIMUKSET

TAPAUSTUTKIMUS 1: LUOVUUS JA THESSALONIKI - Thessaloniki, Kreikka

2 United Nations. “Identifying social inclusion and exclusion”. Available at:
https://www.un.org/esa/socdev/rwss/2016/chapterl.pdf

25 |stat (2019). Conoscere il mondo della disabilita: persone, relazioni e istituzioni. Retrieved from:
https://www.istat.it/it/archivio/236301

26 Nearit (2018). “Musei accessibili grazie alla tecnologia”. Retrieved from: https://www.nearit.com/it/musei-accessibili-
grazie-alla-tecnologia/
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Hankkeen Thessalonikin luovuus-projekti syntyi vuonna 2011, kun kunnanhallitus asetti
kuvaus: strategiset raamit mahdollistaakseen kulttuurisen kehityksen yhdessa
teknologisen kehityksen kanssa. Projekti kesti syksysta 2012 kevaaseen 2013.

Creativity for Thessaloniki -kampanjan paatavoitteena oli korostaa Thessalonikin
luovia elementteja, edistdd matkailua ja "korostaa luovan talouden ja
Thessalonikin nykyaikaisen kaupunki-identiteetin suhdetta".

Teknologiaa hyddynnettiin useissa aloitteissa:

- BeCreative Network kehitti oli digitaalisen alustan paikallisen luovan
yhteison verkottumisen ja edistdmisen vahvistamiseksi.

- Luovien ekosysteemien kartoitus: Thessalonikin  historialliseen
kaupalliseen keskustaan toteutettiin pilottina visuaalinen luovan
talouden kartoitus.

- Creativity For Thessaloniki -koulutusseminaarit lisda toimintavalmiuksia
(liiketoiminnan taidot, eurooppalainen projekti) luoville ja kulttuurialan
yrittdjille ja erityisesti nuorille luoville kyvyille.

Osallistava: Kohderyhmat, joita Creativity for Thessaloniki pyrkii tavoittamaan, ovat
ensisijaisesti nuoremmat ihmiset, ammattilaiset ja opiskelijat, vaikka selkeda
vaestorakennetta ei ole maaritelty.

Kohdatut “Luovuus ja Thessaloniki”n tarkoituksena oli edistdada Thessalonikin luovan

ongelmat: talouden paikallisten toimijoiden osallistumista, ja tallaista ohjelmaa ei ollut
koskaan aiemmin laadittu. Raportissa mainittiin tunnustuksen ja yleisen
nakyvyyden puute, heikko paikallinen verkostoituminen ja rahoituksen puute,
mika vaikeutti kumppanuuksien luomista. Tata voitaisiin parantaa tarjoamalla
laajempi konsepti. Toinen ongelma oli, etta aloite toteutettiin avoimena
ohjelmarakenteena, eikd mikaan organisaatio vastannut sen toteutumisesta.
Mukana olivat mm. DYNAMO ja Creativity Platform.
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Kuvat:
Linkit ja Eurocities https://nws.eurocities.eu/MediaShell/media/Catalogue 09112016-2.pdfIf (s.
viitteet: 188-191)

TAPAUSTUTKIMUS 2: Kontupiste-projekti — Helsinki

Kuvaus : Kontupiste aloitti eurooppalaisella Urban I- ja Il -ohjelmien rahoituksella ja on
jatkanut tyoskentelya rahoituksen paatyttya (2000-06)

Aloite etsii innovatiivisia tapoja ehkaista kaupunkien eriarvoisuutta seka torjua
digitaalista kuilua ja edistdd kulttuurihankkeita (usein taiteen ja teknologian
risteyksessa).

Osallistujat voivat kadyttaa Internet-paatteita laajalla valikoimalla avoimen
lahdekoodin ohjelmistoja, ilmaisia kayttajatileja ja opastusta tietojenkasittelyssa
rennossa ja mukavassa ymparistdssd, myos jarjestdvien taidemuseoiden kautta
(Valokuvataiteen museon avustuksella).

Kontupisteen osallistujat ovat padsseet paremmin kiinni digitaalisiin tyokaluihin
ja ovat myos vahvistaneet sosiaalisia siteitd Kontulan ja muiden ldhididen valilla.
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Osallistava: Kontupisteen kohderyhmia ovat kaikki kansalaiset koulutustasosta tai
sosiaalisesta asemasta riippumatta.

Kohdatut Raportin tarkeimmat haasteet olivat ikdan liittyva digitaalinen syrjaytyminen,
ongelmat: taloudelliset erot, kulttuuripalvelujen epatasa-arvoinen saatavuus ja korkea
tyottomyys. Myos Helsingin ja muiden naapurikaupunkikeskusten valilla oli eroa.

Kuvat:
y e
CULTURE upiste ;.
for Cities and Regions é‘iety‘for df.
+ Social cohesion + Access to oulture
= Citizenship + [igitisation
+ Skills » Innovation
Linkit ja Eurocities. https://nws.eurocities.eu/MediaShell/media/Catalogue 09112016-2.pdf (s. 253-256).

referenssit:

TAPAUSTUTKIMUS 3: Merikeskus Vellamo — Kotka

Hankkeen Kulttuuria kaikille -palvelun aloitteesta Anne Stolt vieraili Vellamossa ja kirjoitti
kuvaus: raportin Merikeskuksen saavutettavuudesta.

Raportti on esimerkki siitd, kuinka museot voivat arvioida saavutettavuuttaan.
Vellamon esimerkki voi inspiroida muita museoita.

PA

~E


https://nws.eurocities.eu/MediaShell/media/Catalogue_09112016-2.pdf

CHAPTER Il

ARTWIN

Sivusto sisdltda tietoa muun muassa valinevuokrauksesta, erikoispalveluista ja
vammaisten parkkipaikoista. Naytonlukuohjelmistolla on myos tekstiversio.

Esteettomyystarkistuksessa havaittiin  kohtia, jossa museon oli tehtdva
muutoksia. Tarkistsus listasi my0s erilaisia tapoja kdyttaa esteetonta museota; ja
siksi se toimii inspiraationa. Se vahvistaa, etta kaikki voivat nauttia moniaistisista,
helposti saavutettavista nayttelyista idastd tai mahdollisesta vammaisuudesta
riippumatta.

Mukana: Esteettomyystarkistus  koskee  museon  henkilokuntaa ja  vilillisesti
nakévammaisia, fyysisia ja oppimisvammaisia.

Kohdatut Projekti ei sisdltanyt vammaisia tekijoind. Se voi edelleen kerata ja lisata
ongelmat: vammaisen yleison kokemuksia esteettémyyden tarkastuksessa vol 2.
Kuvat: Vellamon verkkosivuilla korostetaan heidan pyrkimyksidan tarjota esteettéomia

moniaistillisia kokemuksia museokeskuksessa.

Saavutettavuus
Vahvoja kokemuksia kaikille aisteille.
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Linkkeja ja Vellamon kotisivut: https://www.merikeskusvellamo.fi/

referensseja: o ) o
Keskuksessa sijaitsevat Suomen merimuseo, Kymenlaakson museo ja tietokeskus Vellamo.

Kotkassa sijaitseva keskus avattiin yleisolle kesdlla 2008. Anne Stolt kirjoitti Visiting Vellamo -
raportin saavutettavuudesta.
http://www.kulttuuriakaikille.fi/doc/experiences and examples/visiting vellamo.pdf

TAPAUSTUTKIMUS 4: Sound Trace — Helsinki

Projektin Projekti syntyi Taideteollisen korkeakoulun Medialaboratoriossa. Sound Tracea
kuvaus: kdytetaan vierailijakokemuksen analysointiin, koska sita voi parantaa aktiivisella
osallistumisella museon nayttelyihin. Tama aloite syntyi soveltamalla Helsingin
Kulttuurien museon kaytettavyystestitutkimusta Meksikon kartan 1550
digitaalisen  faksimilen  kayttoliittyman  parantamiseksi.  Nayttely on
ainutlaatuinen tilaisuus kerata tietoa museoesineistd, henkilokohtaisia tarinoita,
kysymyksia, vitseja, suosituksia jne. Tama projekti sisdlsi useita testausjaksoja.
Suunnittelutapa oli kdyttajakeskeinen ja siina kdytettiin useita menetelmia.

Soundtrace / Aanijilki on ndkdvammaisille ja heididn lhiyhteisélleen tarkoitettu
palvelu nayttelyihin liittyvien neuvojen vaihtoon: nayttelyn tietoja tuodaan
saataville museossa ja etdna (esim. kotoa tai tyOpaikalta). Tavoitteena on tuottaa
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kayttajakeskeinen tydkalu, joka on esimerkki seka avustavasta teknologiasta etta
Design for all: ista.

Vierailija osallistuu nayttelyn tiedon luomiseen ja vaihtamiseen muiden
vierailijoiden kanssa. Kaikilla vierailijoilla on jotain mielessaan nayttelyssa
ollessaan, ja he ovat inspiroituneita tai provosoituneita. Adnijalki on digitaalinen
tyokalu ndiden ajatusten jakamiseen. Vierailijat ja nayttely avaavat dialogia
tekemalla sen kuultavaksi.

Palvelussa on kaksi paaelementtia: PDA (Personal Digital Assistant) -laite, jossa
on pintakuvioinen kosketusnayttd (kaytettavaksi museossa) ja WWW-portaali
(etdkayttoon). Nakovammainen jattda nayttelyyn aanijalkia PDA-laitteen ja/tai
verkkosivun avulla. Kaikki museon sivuilla olevat nakévammaisten tietojen
osoitteet ovat WWW-portaalissa, samoin kuin museoon jaaneet jaljet, jotka
liittyvat nayttelyyn kokonaisuutena.

Kaikki ndyttelyvieraat voivat jakaa jotain, joka yhdistaa heidan omaa elamaansa
nayttelyyn epavirallisella kielelld ja henkilokohtaisilla mielipiteilla. Projektin
ideana on avata tama dialogi muiden, mahdollisesti nimettémien vierailijoiden
kanssa kayttdjien kokemuksen lisaamiseksi ja erilaisten kokemusten
ymmartamisen tukemiseksi.

Aanijalki on viline saavutettavuuden ja eldmyksen parantamiseen suomalaisten
museoiden kontekstissa. Samalla se on foorumi yhteiseen danien keraykseen,
jonka luojia ovat paaasiassa nakévammaiset, jotka taten ovat sisdllon tasa-
arvoisia tuottajia.

Mukana: Yhteisollisen danenkerdyksen alustan ovat luoneet pdaasiassa nakdvammaiset.
Siitd huolimatta tavoitteena on, ettd Aanijalkia voi kuunnella jokainen vierailija.

Kohdatut Avoimen lahdekoodin danikokoelma antaa vierailijoille mahdollisuuden jakaa

ongelmat: my0s haitallista sisaltéa. Projekti ei koskaan edennyt konseptin kehittamista
pidemmalle, mikd on harmillisesti menetetty tilaisuus. Resurssien puute
hankkeen kehittamiseen esti jatkoselvityksen.
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Tama projekti oli kdytossa vain Helsingissa. Sita voitaisiin jakaa valtakunnallisesti
museoissa lisaamalld resursseja. Sisadltdd on valvottava, jotta se pysyy
kiinnostavana kaikille vierailijoille ja jotta valtetdaan vihapuheen jakaminen.

Osallistuvien “Kuinka sokea voi syntymdstd asti muodostaa mielesséén idean
ihmisten hahmoista? Uskon, ettd hdnen ruumiinsa liike, hdnen kétensd kosketus eri
todistuksia: paikoissa, hédnen sormiensa ldpi kulkeva kehon keskeytymdtdn tunne

antavat hdnelle kdsityksen suunnasta.”

Kuvat: Sound Trace. Prototyyppia testataan museossa. Ateneumin taidemuseo. 2005.

Sound Trace: Ndakdvammaiset voivat koskettaa tiettyja veistoksia kasineilld.
Ateneumin taidemuseo.
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Linkkeja ja Sound Trace - Avausvuoropuheluja nakévammaisille museoissa.
http://www.kulttuuriakaikille.fi/doc/experiences _and_examples/avoning dialogues for visuall

viittauksia:
y paired inclusion in_museums.pdf

Suunnittelu avoimeen museoon
https://aaltodoc.aalto.fi/bitstream/handle/123456789/11815/91978pdf350159159

://aaltodoc.aalto.fi/handle/123456789/11815

TAPAUSTUTKIMUS 5: Kansallinen elokuvamuseo — Torino, Italia

Hankkeen Kansallinen elokuvamuseo on kehittanyt karkihankkeen nimelta "Oltre la visione:

kuvaus: il" museo da toccare, il cinema ascoltare”, joka on kddnnettyna "Naon
ulkopuolella: museo koskettaa, elokuva kuulee". Piemonten alueen, Torinon
kaupungin ja CRT-sdation tuella toteutetun hankkeen tavoitteena on luoda
innovatiivisia mahdollisuuksia kulttuurin rikastumiseen ndako-  ja
kuulovammaisten ihmisten vuorovaikutus- ja integraatiomahdollisuuksien
kautta, mika edistaisi heidan paasyaan nayttelyihin sekd kokemaan reitteja ja
erilaisia museoiden hankkeita.

Taman vuonna 2007 kaynnistetyn aloitteen ainutlaatuisuus piilee siina, ettd se on
integroitu ja kaikkien saatavilla oleva hanke: Ainikuvailujaksot elokuvateatterissa
naytetyille elokuville, Massimo eli ndyttelyiden kosketusreitit, La Mole, storia ed
architettura -teoksen julkaiseminen, opastetut kierrokset LIS (italialaisen
viittomakielen) tulkkien kanssa ja opastettujen kierrosten muokkaaaminen
vastaamaan erilaisiin  motorisiin ja sensorisiin haasteisiin. IS (italialaisen
viittomakielen) tulkit ja opastettujen kierrosten tutkimustieto antavat vastauksia
miten tyydyttaa erilaisia liikunta- ja aistivammaisten tarpeita.

Museon koulutuspalveluista vastaava Paola Traversi kertoi Redattori Sociali -
artikkelissa (2017), etta tyd museon saavutettavuuden eteen alkoi vuonna 2006,
kun Mole Antonellianan vastaanoton alue tuli kasittelyyn. Sitten muutos levisi
ndyttelyihin ja toi elokuvateatterin arkeologian huoneeseen visuaalisen
tuntoreitin ja kuvailutulkkauksen.
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Nykydan Kansallisessa elokuvamuseossa on nayttely "L'ottica ei segretti della
visone" (Optiikka ja nddn salaisuudet). Uusi optiikkaa ja sen sovelluksia
kasitteleva visuaalis-taktiili alue on suunniteltu ndakévammaisten ihmisten
palvelemiseen. Uudistettu vanhan optiikan periaatteille omistettu huone on osa
Arkeologian elokuvareittia.

Uudessa nayttelyhallissa kulkeva reitti on jaettu viiteen perdkkaiseen osaan.
Tavoitteena on tehdad kaikille vierailijoille (ndkévammaisille ja ei)
ymmarrettavaksi perusperiaatteet, jotka hallitsevat ihmisen nakokykya ja jotka
ovat perustana erilaisille tieteellisille 16ydoksille, jotka johtivat Lumieren
veljesten elokuvan keksimiseen. Se alkaa valon ja sen etenemisen analysoinnilla,
korostaa silman ja camera obscuran valista rinnakkaisuutta, leikkii erityyppisten
peilien kautta tapahtuvan heijastuksen moninkertaisilla vaikutuksilla, tarkkailee
linssien taittuman vaikutuksia ja ndiden ilmididen merkitystd. Tama on prosessi,
joka johtaa elokuvan syntymiseen. Kiertuetta tukevat kosketusmallit ja selittavat
paneelit, joissa on mustat piirrokset ja tekstit, jotka on painettu pistekirjoituksella
lapindkyvallda musteella, mikd mahdollistaa nautinnollisen ja ymmarrettdavab
vierailun kaikille kavijoille.

Teknologioiden on tarkoitus helpottaa nayttelyiden kokemista ja antaa
vierailijoille mahdollisuuden valita henkil6kohtaisia retkia samalla, kun he jakavat
ja parantavat kokemuksiaan. Kansallisen elokuvamuseon digitaalinen strategia
on kansainvalisesti tunnustettu innovatiiviseksi ja hanke on tdhdan mennessa
voittanut MuseumNext innovaatiopalkinnon 2014 sekda Smau Torino- ja Milano
2014 Awards -palkinnot.

National Cinema Museum avautui yleisélle pandemian jalkeen toukokuussa 2021
ja uudistaa ulkoasunsa esittelemalld CineVR:n, uuden virtuaalitodellisuudelle
omistetun alueen. Se on toteutettu yhteistydssa Rai Cineman kanssa, ja sen
tavoitteena on vahvistaa digitaalisen kulttuurin, innovaatioiden ja elokuvaan
liittyvien uusien teknologioiden leviamista. Useat tutkimukset tuovat esiin
mahdollisuuksia, joita virtuaalitodellisuus tarjoaa vammaisten osallistamiseen.
Niille, joille termi ei ole tuttu, virtuaalitodellisuus (VR) kuljettaa yksilon
kuvitteelliseen maailmaan, mikd mahdollistaa runsaasti uusia kokemuksia.
Esimerkiksi motoristen ja fyysisten vammojen tapauksessa VR antaa
mahdollisuuden kokea kokemuksen vamman esteettémasti.
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Sisaltaa: Nako- ja kuulovammaiset.

Motoriset ja fyysiset vammat.

Kohdatut Vuonna 2014 Torinon Museo Nazionale del Cinema kaynnisti digitointiprojektin

ongelmat: rahoitusta varten MakingOf.it-joukkorahoitussivuston, joka on suunniteltu
keraamaan varoja projekteihin, joita ei voitaisi aktivoida ilman suoria lahjoituksia
elokuvakavijilta ja asiantuntijoilta.

Osallistujien Domenico De Gaetano, museon johtaja:

todistuksia:
Elokuvamuseo ei ole vain arkeologinen museo, joka kertoo elokuvan

historiasta, menneisyydesté esittelemdlld esineitd ja esineitd, jotka
kertovat sen tarinaa, vaan se on myds nykytaiteen museo, sen on
puhuttava nykyisyydesti ja tulevaisuudesta.

Guido Bolatto, Torinon kauppakamarin paasihteeri:

Kulttuurin ja teknologian yhd tiiviimpi vuoropuhelu antaa meille
mahdollisuuden paitsi vahvistaa alueen museoita, myds testata ICT-
yrityksemme tutkimusten ratkaisuja. Siksi Torinon kauppakamari halusi
panostaa tdhdn kunnianhimoiseen ja monivuotiseen hankkeeseen, joka
uusien teknologioiden ansiosta tekee elokuvamuseosta helpommin
saavutettavissa olevan ja kiinnostavamman kaikista nékokulmista:
ilmaisesta WiFistd lisdttyyn virtualiteettiin. Museo on avoin eri yleiséille
(perheet, ulkomaalaiset turistit, nékévammaiset kdyttdjdt jne.).

PA

~E



CHAPTER Il

Kuvat:

Linkit ja
viittaukset:

ARTWIN

o Sy

)i

Museo Nazionale del Cinema Torino. https://www.museocinema.it/it

MiIBAC. "Il Museo Nazionale del Cinema inaugura la new area espositiva visivo-tattile "L'ottica ei
segreti della visione".
https://storico.beniculturali.it/mibac/export/MiBAC/sitoiBAC/Contenuti/Ministero/UfficioStam
pa/News/visualizza asset.htm| 1486364272.html

Citta di Torino. 2007 - "Oltre la visione: il museo da toccare il cinema da ascoltare", Museo
Nazionale del Cinema, Torino.
http://www.comune.torino.it/museiscuola/esperienze/disabili/2007-oltre-la-visione-il-museo-

da-toccare-il-cinem.shtml

Redattore Sociale (2017). "A Torino il Museo nazionale del cinema & per tutti".
https://www.redattoresociale.it/article/notiziario/a torino il museo nazionale del cinema e

per_tutti

llsole24ore (2021). "La realta virtuale sbarca al Museo Nazionale del Cinema di Torino".
https://stream24.ilsole24ore.com/video/tecnologia/la-realta-virtuale-sbarca-museo-nazionale-
cinema-torino/AEKWEGK?refresh ce=1
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TAPAUSTUTKIMUS 6: Pafos2017 Ulkoilmatehdas — Pafos, Kypros

Hanke Ulkoilmatehdas alkoi EU:n kulttuuripaakaupungin rahoituksella ja jatkuu
pperusrahoituksella ECoC- rahoituksen paatyttya (2017).

Ulkoilmatehtaan konseptissa kyse ei ollut pelkastdaan tilan avoimuus; kyse oli
erilaisten  kulttuurien, ajatusten ja uskomusten suvaitsevaisuudesta,
hyvaksymisestd, rohkaisemisesta ja osallistamisesta. Ulkoilmatehdas kattoi koko
alueen niin tilallisesti kuin sosiaalisestikin. Silld oli hajautettu rakenne, jossa oli
useita osioita, yksikoitd ja tyOpajoja Pafoksen keskustassa, ja se ulottui
laajemmalle alueen kuntiin ja pienempiin  yhteis6ihin. Se edisti
kulttuurihankkeita, mukaan lukien kulttuurialan teknologiaa.

LINKITTAA MAANOSIA — YHDISTAA KULTTUUREITA. Edelld mainittu motto ilmaisi
tarpeen yhdistaa Pafoksen eri kansalaisryhmia ja lieventaa asukkaiden,
vierailijoiden ja maahanmuuttajien valisia eroja. Lisdksi se korosti kaupungin
hajallaan olevien osien yhdistamisen merkitysta ja koko Pafoksen kaupungin
muuttamista yhteiseksi ja jaetuksi tilaksi kaikille asukkaille — symbolisesti ja
fyysisesti.

Kehittamalla taiteellisen huippuosaamisen, eurooppalaisuuden ja taiteilijoiden ja
kansalaisaktiivien osallistumisen innovatiivista ohjelmaa Pafos2017 loi pitkan
aikavalin vaikutuksia kulttuurialalle. Nama heijastuvat kansalaisten imagoon ja
identiteettiin. Ohjelma loi edellytykset kestadvalle kulttuuriverkostolle niille
sidosryhmille ja pienille yhteisoille, jotka saivat kulttuurivuoden loppuun
mennessa maksimoitua tulokset, vaikutukset ja perinnén.

Osallistujat paasevat fyysisten paikkojen lisaksi digitaalisiin paikkoihin, joihin voi
tutustua verkossa ilmaiseksi.

Pafos2017 keskittyi kulttuurin ja luovan panoksen alykkaaseen kasvuun.
Kaupungin tulevaisuuden potentiaalia tuettiin suunnittelemalla ohjelma, jolla on
pysyvia vaikutuksia. Ohjelmalla pyrittiin vaikuttamaan kaupungin pitkan aikavalin
kehitykseen ja uudelleenbrandaykseen.

Osallistava: Kohderyhma on kaikki kansalaiset koulutustasosta tai sosiaalisesta asemasta
rippumatta.
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Kohdatut Keskeisena haasteena oli tarve kaventaa Kyproksen kreikkalaisten ja turkkilaisten
ongelmat: yhteisojen vilisia eroja erilaisten valmiuksien kehittamisen.
Kuvat:

DOWNLOAD
PAF0S2017 MOBILE APP

Faglore

Linkit ja Paphos 2017 EU. http://www.pafos2017.eu/en/
viittaukset:

TAPAUSTUTKIMUS 7: Umbrian kansallinen arkeologinen museo — Perugia, Italia

Hankkeen Museo sijaitsee entisessa San Domenicon luostarissa Corso Cavourin varrella,

kuvaus: hieman Perugian ulkopuolella. Seinat ovat perdisin etruskien ajalta. Vierailu
kansallisessa arkeologisessa museossa on arvokas tilaisuus tutustua yhteen
Italian rikkaimmista etruskien esineiden kokoelmista, jotka on I6ydetty padosin
1800-luvun Perugian alueella tehdyissa hautausmaan kaivauksissa.
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Askettdin on vihitty kayttéon uusi ndyttelyhalli ja pysyvéa aistipolku yhteistydssa
Kansallisen sokeiden ja nakévammaisten instituutin Perugian maakuntaosaston
ja Perusian arkeologisen ryhman ja Italian arkeologisten ryhmien kanssa.

Taman projektin takana ovat Giulio Bigliardi, jolla on kulttuuriperinnén tutkinto
Sienan yliopistosta ja joka on erikoistunut arkeologiaan, ja Sofia Menconero,
Umbriassa syntynyt arkkitehti. He ovat yhdistaneet ammattitaustansa 3D
Archeolab:issa joka on, Perugian arkeologiseen museoon perustettu laboratorio,
jonka tavoitteena on tuoda kulttuuri kaikkien ulottuvilla.

Avoimen lahdekoodin ohjelmiston ja 3D-tulostimen avulla Perugian arkeologisen
museon esineitd kopioidaan ja niita kdytetdaan sokeiden ja nakévammaisten
kdytettavissa olevien kosketusreittien luomiseen. Artefaktin jaljentdaminen
tapahtuu 3D-relieftekniikalla. Alkaen valokuvien sarjasta, joka ottaa kohteen
kaikista nakokulmista ja avoimen ldhdekoodin ohjelmistosta, artefaktista
luodaan uudelleen kolmiulotteinen prototyyppi. 3D-tulostimella digitaalinen
malli kopioidaan sitten muoviin, joka nayttda taysin samalta, mutta selvasti
vahemman arvokkaalta ja sopii siksi kosketeltavaksi ja kasiteltavaksi yha
uudelleen, kun alkuperdinen esine sailyy turvassa vitriinissa.

3D Archeolab -projekti perustuu uuteen tapaan ajatella kulttuuriperinnon
hallintoa ja parantamista innovatiivisten levitys- ja saavutettavuusmenetelmien
avulla, seka avointa lahdekoodia ja edullisia teknologioita soveltamalla. Luodut
3D-mallit sisallytetdaan 3D-tietokantaan, joka on kaytettavissa verkossa tavallisen
selaimen kautta. Ajan mittaan tama tietokanta pystyy isannéimaan myos muiden
museoiden luomia 3D-malleja, jotta voidaan luoda virtuaalinen museo, joka
pystyy kokoamaan eri kokoelmat yhteen paikkaan.

MANU:n arvokkaimpia nayttelyesineita ovat Cippo perugino, yksi tarkeimmista
etruskien kielen kirjoituksista, ja pronssinen avainnippu San Marianon
ruhtinashaudasta. Vahan aikaa sitten vihittiin kayttoon uusi nayttely, joka
mahdollistaa paitsi sokeiden ja nakévammaisten, myds pyodratuolissa liikkuvien
paasyn paikalle. Suuri muistokivi on jaljennetty luonnollisen kokoisena
kolmiulotteisen lasertulostuksen avulla. Halukkaat voivat koskettaa sita ja jopa
kavella sen uria pitkin, mikd on mahdotonta alkuperaisen kanssa.

Italialaisen viittomakielen avulla kuuroille Umbrian kansallisarkeologinen museo
tulee saavutettavissa myds ihmisille, joilla on tdma rajoittava vamma. Museon
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kayttoon on asetettu tabletteja, jotka mahdollistavat kavijat paasevat helposti
kasiksi museon jakamiin oppaisiin ja tietomateriaaliin.

Mukana: Nako- ja kuulovammaiset

Osallistujien Maria Angela Turchetti, museon toiminnanjohtaja:

todistuksia:
Pdivitdmme digitaalista laitteistoa antaaksemme lisééd tietoa ja
mahdollistaaksemme myds virtuaalivierailuja; meidédn on pohdittava
didaktiikkaa, haluan Manun olevan avoin mahdollisimman laajalle
yleisélle, myés vammaisille. (1l Giornale dell'Arte)

Kuvat:

bl o
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Linkit ja Corriere Innovazione (2015). "Guardare e anche toccare: visita museo esperienza

viittaukset: tattile". Verkossa osoitteessa:
https://corriereinnovazione.corriere.it/sistemi/2015/6-febbraio-2015/guardare-
anche-toccare-visita-museo-esperienza-tattile--230946728241.shtml

Il giornale dell'arte (20). "Tre archeologhe per I'Umbria". Verkossa osoitteessa:
https://www.ilgiornaledellarte.com/articoli/tre-archeologhe-per-I-
umbria/134309.html

Archeolab. https://www.3d-archeolab.it/

Ministero della Cultura. Museo Archeologico Nazionale dell'lUmbria.
https://cultura.gov.it/luogo/museo-archeologico-nazionale-dell-
umbria?page=22

TAPAUSTUTKIMUS 8: ARTOGETHER - Ateena, Kreikka

Projektin ARTogether on yksi harvoista kreikkalaisista vammaisten jarjestoistd, joka
kuvaus: keskittyy yksinomaan taiteeseen ja kulttuuriin.

Paatavoitteet ovat:
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- Tarjota vammaisille mahdollisuuksia luovaan ilmaisuun, joka lisaa heidan
itsetuntoaan.

- Jarjestda esteettomia ohjelmia, jotka mahdollistavat vammaisten
osallistumisen maan kulttuurielamaan.

- Yhdistaa yksittdisia taiteilijoita ja ryhmia toisiinsa ja jarjestaa osallistavia
taiteellisia tapahtumia ja tyopajoja vammaisille.

- Tiedottaa ja herkistdd koulutuksen, kulttuurin ja taiteen parissa
tyoskentelevia henkildita vammaisuuteen ja esteettomyyteen liittyville
asioille.

ARTOGETHER:illa on kaksi padaohjelmaa: Virtuaaliset ryhmakierrokset museoihin
seka kuvailutulkatut teatteri - ja muut esitykset nakévammaisille.

Kuka tahansa voi kdyda virtuaalikierroksella Angelos Sikelianos -museossa
Lefkadassa saation verkkosivujen kautta. Kiertue yhdistdd visuaalisen ja
sanallisen selityksen museosta digitaaliseen tietokilpailupeliin, joka testaa juuri
hankittuasi tietoa ja auttaa ymmartamaan sita.

20-40 henkilén tarpeet kattavan erikoislaitteiston ja sen asianmukaisen
toiminnan varmistavan aanitekniikan avulla toteutetaan kuvien sanallinen esitys
teatteriesityksen aikana. Mahdollisuus saataa kuulokkeiden daanenvoimakkuutta
kayttdjien itsensa toimesta palvelee myds huonokuuloisia katsojia. S3atio toteutti
taman innovatiivisen hankkeen, koska Kreikassa teatterit eivat itse toimita
kuvailutulkkausta, toisin kuin monissa ulkomaissa.

Hankkeen positiiviset tulokset: Nailld toimenpiteilld saatié voi auttaa kaikkia
padsemadan tasapuolisesti museoihin, teattereihin ja muihin kulttuurikohteisiin ja
tapahtumiin ilman syrjintaa.

Kohderyhma: | Vammaisille ja vammattomille.

Haasteet: Organisaation pdahaaste alkuvaiheessa oli luoda yleison luottamus ja alkaa
levittdd toiminnallaan viestida tasapuolisesta kohtelusta ja vammaisten
potentiaalin tunnustamisesta. Valitettavasti Kreikka ei ole herkistynyt
vammaisuuteen, ja yhteiskunta tarvitsi enemman aikaa ymmartaakseen
ongelman laajuuden ja tuen tarpeen.
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Kuvia:
i
Teknikko, joka auttaa teatteriesitysten danikuvauksessa.
Links and Artogether. https://artogether.gr/
references:

TAPAUSTUTKIMUS 9: Eugenides-sdatio — Ateena, Kreikka
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Hankkeen Vuonna 1954 Eugene Eugenides perusti testamentillaan Eugenides-saation, jonka
kuvaus: ainoana tarkoituksena oli "avustaa kreikkalaisten nuorten koulutusta kansallisuus
tieteen ja tekniikan aloilla”.

Oppilaitos havaitsi, etta opiskelijoiden koulutus teknisissa korkeakouluissa oli
jaljessa oppikirjojen puutteen, riittamattoman kaytannon harjoittelun ja
kdytannon harjoittelun infrastruktuurin puutteen vuoksi.

Siksi laitos rakensi teknologiakeskuksen, jossa toimivat:

- Tekninen ja tieteellinen kirjasto.

- Fysiikan laboratorio ja teknologianayttelyt
- Planetaario

- Auditorio

Jotta kaikki sen palvelut olisivat saavutettavissa, niin tilat kuin itse palvelut
ottavat huomioon liikunta- ja aistivammaiset henkilot.

Esimerkiksi Eugenides-saation esitteet ovat saatavilla pistekirjoituksella ja isolla
kirjasimella, ja niitd saa Infopisteestd. Saatavilla on tulkkauspalvelu kreikan
viittomakielelld. Uusi digitaalinen planetaario on suunniteltu pyo6ratuolin
kayttajille jne.

Varmistaakseen, ettd vammaisilla on yhtdldinen paasy kaikkeen kirjaston
painettuun ja sahkoiseen tietoon, sdatid on toimittanut erilaisia
esteettomyystarvikkeita kahden kirjastossa sijaitsevan tybaseman
varustamiseen.

Lisaksi ndkoévammaisten tydasema koostuu tehokkaasta 22 tuuman
kosketusndytosta, joka on varustettu SuperNova Access Suite -suurennus- ja
naytonlukuohjelmistolla,  joka tukee myos tietojen nayttamista
pistekirjoituksella.

Taman tydaseman helpottamiseksi on asennettu puheentunnistusohjelmisto
Hlektronikos Logografos, joka voi muuntaa kayttdjan puheen tekstiksi tai
tietokoneen komennoiksi. Lopuksi kirjasto tarjoaa Windowsin visuaalisia
oppimiskirjoja kohokuvioiduilla kuvilla seka pistekirjoituskirjoja (englanniksi).

Liikuntavammaisia tukeva tydasema koostuu tehokkaasta tietokoneesta, jossa on
22 tuuman kosketusnayttd ja MLS Talk & Write -puheentunnistusohjelmisto.
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Tama ohjelmisto pystyy muuttamaan kayttdjan aanen tekstiksi tai komennoiksi
tietokoneessa.

Tassa tydasemassa on vaihtoehtoiset laitteet (2 erilaista nappaimistoa ja hiirta),
jotka ratkaisevat liikuntarajoitteisten henkildiden tietokoneen kayton.

Sisaltaa:

Kaikki.

Kuvat:

IAPYMA EYFENIOY EYFEWIAOY

Accessibility @

The premises of the Eugenides Foundation are accessible and
friendly to people with mobility impairment, sensory

Accessibility Menu (CTRL+U)

XL Oversized widget

o impairment and disabilities (entrance from 11 Pentelis Street)
c.,..‘..?m ..g';—?um F F } r r } F F + P (accessibility chain).
TT €= _
Bigger Text Text Spacing 1N — —
inst the spread of '8 Accessibility
siie Df
Pause Animations Dyslexia Friendly

el
R4
EE
23]

Report a Probiem

= U userway 'M SHOWS

anoge
Accessbiity by Uscrayern
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Y()\ EUGENIDES
&2 FOUNDATION

Linkit ja Eugenides Foundation. https://www.eef.edu.gr/en/

viittaukset:

TAPAUSTUTKIMUS 10: MAPEIRONS - Riika, Latvia

Hankkeen Apua Latviassa matkustaville vammaisille. Uusi Mapeirons-verkkosivusto on

kuvaus: kehitetty Central Baltic -ohjelman 2014-2020 tuella osana Kurzemen alueen
toteuttamaa hanketta CB786 "Nature Access to All" (NatAc) yhteistydssa
vammaisten kanssa. .

Vammaisille ja vammattomille — mobiilisovellus Mapeirons ja verkkosivusto
http://mapeirons.lv/ tarjoavat tietoa — englanniksi — yli 1500 paikasta ja
kohteesta Latviassa, jotka ovat vapaasti kaikkien saatavilla.

Mukana:
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Kohdatut
ongelmat:

Osallistujien
todistuksia:

Kuvat:

ARTWIN

Tarve luoda verkkosivusto, joka sisdltdd kattavaa tietoa saavutettavista
sivustoista ja palveluista paitsi Latviassa my6s muissa maissa. Tarvittiin sivusto,
joka helpottaa tiedon saamista ja toimii luotettavana lahteena kaikille nopeasti ja

nopeasti.

Askettiin kehitetty sivusto tarjoaa mahdollisuuden etsi3 saavutettavia sivustoja
paitsi Latviasta myo6s ulkomailta lisdamalla vahitellen yha enemman uusia

saavutettavia kohteita ja tietoa muilla kielilla.

Osana luontoapua "NatAc" -projektia uusi Luontopolujen opas on valmis! 100
kaikkien saatavilla olevaa polkua ja yli 300 muuta polkua ja luontokohdetta, jotka
sijaitsevat lahiseudulla ja saattavat kiinnostaa Latviassa, Virossa ja Suomessa

matkustaessa!

Opas on saatavilla neljalla kielella — latviaksi, viroksi, suomeksi ja englanniksi.
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Viron ympdristolautakunta — on kehittdanyt uuden ja innovatiivisen
opetustyokalun, joka auttaa erityisesti ndakévammaisia oppimaan luontoa.
Opetusvaline on luotu mahdollisimman katevaksi, jotta niin luontokasvatuksen
asiantuntija tai opas kuin vierailija itsekin paasevat ulkoilemaan ja tutustumaan
kolmeen ekosysteemiin (metsa, suo, rannikko), siella elaviin kasveihin ja eldaimille
tunnusomaisiin piirteisiin  kayttamalla eri aisteja — nakda, kuuloa, hajua,
kosketusta.

Lisatdaksemme kuntien, yrittdjien ja muiden luontoalueiden vyllapitdjien
ymmarrystd, osaamista ja tietdmysta matkailutuotteiden ja -palvelujen
saavutettavuudesta ja tarjonnasta olemme kehittaneet havainnollistavan ja
kdytannonldheisen materiaalin  matkailun infrastruktuurin, tuotteiden ja
palveluiden mukauttamisestavammaisten ihmisten tarpeisiin.

Ohjeen tavoitteena on parantaa liikkumis-, ndko-, kuulo- ja kognitiivisesti
vammaisten, elakeldisten ja lastenrattaiden kanssa matkustavien vanhempien
padsya luontomatkailun pariin. Ohjeissa annetaan suosituksia paitsi siitd, miten
varmistetaan padasy polulle taiitse luontokohteeseen (sopivat polut, jalkakaytava,
kaltevuuskulma jne.), ja suosituksia siitd, miten saavutettavuutta parannetaan
levahdyspaikoille ja parkkipaikoille, ndakotorneille. , majoitus, wc- ja suihkutilat,
nettisivut sekd keskeiset periaatteet, joita on noudatettava kommunikoitaessa
vammaisen kanssa.

Linkit ja Latvia Travel. Vammaiset ihmiset. https://www.latvia.travel/en/article/people-disabilities

viittaukset: ) ) . )
Mapeirons EU. https://mapeirons.eu/en/welcome-to-the-new-mapeirons-website/
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TAPAUSTUTKIMUS 11: Kuvailutulkkaus syrjaytymista vastaan — Riika, Latvia

Latvian kulttuuriakatemia (LAC) ja yhteistydkumppanit Puolasta, Romaniasta,

Projektin Liettuasta ja Kyproksesta on kidynnistinyt ERASMUS+ strategisen
kuvaus: kumppanuushankkeen "Audio Description against Exclusion", joka keskittyy
kulttuurin ja taiteen saavutettavuuteen kuulo- ja ndkdvammaisille. Hankkeen
tavoitteena on parantaa kulttuurin ja taiteen alalla tydskentelevien
asiantuntijoiden patevyytta ja taitoja kulttuuritarjonnan sopeuttamisessa seka
danikuvausten ja tekstityksen luomisessa kuulovammaisille kulttuurin kuluttajille.
Sisaltaa: Kaikki.
Hankkeen alullepanijan Wroctawin kulttuurikeskuksen vuonna 2017 tekema
Kohdatut

tutkimus osoittaa, etta huolimatta selkeista ohjeista kulttuurin saattamiseksi
ongelmat: vammaisten saataville, on myds tarpeen tarjota asianmukainen patevyys ja taidot
niille kulttuurialan ammattilaisille, jotka mukauttaisivat kulttuuritarjontaa kuulo-
ja ndkbvammaisten tarpeisiin. Hankkeen osapuolet ovat kaikki vakuuttuneita
siitd, ettd jokaisella EU:n kansalaisella on oikeus tasa-arvoon, syrjimattomyyteen
ja mahdollisuus osallistua aktiivisesti kulttuuritoimintaan, mika voidaan
saavuttaa kulttuurilaitosten edustajien kautta varmistamalla, etta danikuvaukset
ja tekstitykset ovat saatavilla kaikkiin kulttuuritapahtumiin ja kaikkiin
kulttuurituotteisiin.

Osallistujien Kulttuuritapahtumien esteettomyydestda puhuttaessa ajatellaan yleensa

todistuksia: esteettomyytta liikuntarajoitteisille, mutta esteettémyys on kokonaisvaltainen
kdsite: esteettomat nettisivut ja niiden sisalto, esteeton liikenne, tekstitykset
kuuroille, daanikuvaukset sokeille, tekstit, viittomakielen kdaannokset ja muut
tyokalut, jotka varmistavat palvelujen saatavuuden. Saavutettavuuden tulisi
mahdollistaa kaikille tasavertainen padsy erilaisiin taiteen muotoihin, olipa se
sitten audiovisuaalista sisaltdéa, teatteria, elokuvaa, kuvataidetta ja muita
kulttuuritapahtumia.
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Kuvat: MindsEye-vapaaehtoinen Cory Sturdevant esittaa live-aanikuvauksen St. Louis
Blues -pelista Enterprise Centerissa.

Projektin ensimmainen mestarikurssi.

Linkit ja Ika.edu.lv.  A3nikuvaus  poissulkemista  vastaan.  https://Ika.edu.lv/en/international-
cooperation/international-projects/erasmus-projects/audio-description-against-exclusion/

viittaukset:

Stlpublicradio. Uutiset. https://news.stlpublicradio.org/arts/2019-12-24/im-not-excluded-live-
audio-descriptions-for-the-blind-go-beyond-the-play-by-play
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TAPAUSTUTKIMUS 12: Sementografia - Paphos, Kypros

Sementografiaprojekti aloitettiin EU:n kulttuuripdaakaupunkien rahoituksella.
Hankkeen

kuvaus: Euroopan kulttuuripddkaupunki Pafosin (2017) Sementografiakierros on saanut

inspiraationsa kaupungin lukuisista myytteista ja mytologisista hahmoista, ja se
esittelee  kaupungin historiaa, kulttuuriperintéd, monimuotoisuutta ja
monikulttuurisia teemoja lapi aikojen, aina Pafoksen, Kyproksen ja Euroopan
moderniin kulttuuriin asti.

Naiden tapahtumien ytimessa on myytti Arodafnousasta. Vuonna 2017 yhdeksan
taiteilijaa loi yhteistyona kahdeksan paneelin teoksen "Arodafnousa" kayttdaen
sementografiaa. Se havainnollistaa 1400-luvun kyproslaista kansantarinaa, jossa
kuningas rakastaa kaunista tyttéda nimeltd Arodafnousa ja mustasukkainen
kuningatar murhaa hanet. Kuningas tappaa vaimonsa ja jarjestaa tytolle
kunnolliset hautajaiset. Kahdeksan perdkkaistda paneelia voi nahda Pafoksen
vanhankaupungin alueella, jossa ne on asennettu rakennusten ulkoseiniin.

CCIF Cyprus loi "action bound" -sovelluksella digitaalisen pelin "Arodafnousa".
Peli tarjoaa QR-koodit pelaajille, jotka haluavat jaljittdaa myytin. Mika on
parempaa kuin tutustua kaupunkiin pelin avulla?

Nain luodaan myds innovatiivisia tapoja tehda kulttuuriperintd tunnetuksi uusille
maahanmuuttajille ja pakolaisille ja edistetaan taiteen ja teknologian risteyksessa
olevia kulttuurihankkeita).

Osallistujat paasevat vapaasti Kyproksen matkailujarjeston sponsoroimalle
kiertueelle.

Sisaltaa: Arodafnousa-pelin kohderyhma on kaikki kansalaiset koulutustasosta tai
sosiaalisesta asemasta riippumatta.

Tarkeimmat tunnistetut haasteet olivat pelin laajamittaisen edistamisen vaikeus
Kohdatut

ongelmat:

ja ikdantymiseen liittyva digitaalinen syrjaytyminen.
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Osallistujien N/A.
todistukset:

Kuvat:
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Linkit ja https://www.facebook.com/cementography/
viittaukset:

JOHTOPAATOKSET

Tama dokumentti on osa eurooppalaista projektia ARTWIN - Art Welcomes Inclusion through
Innovative Technologies, jota koordinoi latvialainen Magnetic Professional. Italialainen
yhteistydkumppani Co-Labory on koordinoinut tata tutkimusta onnistuneista tapaustutkimuksista
teknologian tuomiseksi vammaisten ulottuville. Kaikki konsortion kumppanit ovat osallistuneet
tekemalla poyta- ja kenttatutkimusta seka haastatteluja omassa maassaan tuottaakseen kansallisen
raportin tutkimuksen kohteesta.

Lopputuloksena on yhteenvetoraportti kulttuurin saatavuudesta eri Euroopan maissa; se sisaltaa
laajan kokoelman tapaustutkimuksia. Kukin kumppani on tehnyt kirjallista tutkimusta kansallisesta
politilkasta ja hyvista kaytdnnoistd, jotka koskevat teknologian kayttoa kulttuuriperinnon
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helpommassta saavutettavuudesta vammaisille. Lisdksi kumppaniorganisaatiot ovat tehneet
tutkimusta keradtdkseen tapaustutkimuksia eri Euroopan maista, joissa teknologiaa on kaytetty
kulttuurin saavutettavuuden parantamiseen.

Tutkimuksesta on kaynyt selvaksi, etta vaikka vammaisten osallistumista jokapaivdiseen elamaan
kannustaa lukuisat sdaadokset, nadyttaa siltda, etta paljon enemman on tehtdvd vammaisten
taysimaaraisen ja aktiivisen osallistumisen varmistamiseksi kulttuurielamassa.

Tutkimuksen puitteissa kumppanit ovat yksildineet eri puolilla Eurooppaa tapaustutkimuksia, joissa
teknologia on ollut keskeinen vdline kulttuuriperinnén saattamisessa vammaisten saataville.
Teknologiat, kuten lisatty ja virtuaalitodellisuus, tekodly, tarjoavat mahdollisuuden tutkia erityisten
katsojien ansiosta ymparistoja ja paikkoja menneisyydestda mukaansatempaavilla 360 asteen
kokemuksilla animoiduissa tiloissa. Lisaksi kumppanit ovat tulleet siihen tulokseen, ettd museot
hyotyvat keskittymisesta monimuotoisuuteen ja saavutettavuuteen. Hyvia tuloksia voidaan
saavuttaa vyksil6llisilla ja vuorovaikutteisilla vierailuilla, kehittamalla henkilostéon osaamista
teknologioissa, koulutuspalveluissa ja kutsumalla paikallisia yhteisdja museoihin ja houkuttelemalla
uusia kumppanuuksia.

Vaikka digitaalisuus avaa monia mahdollisuuksia, talla hetkelld suuremman riskin muodostavat
yhteiskunta joka on huonosti valmistautunut kohtaamaan tulevaisuuden, ja vahan koulutetut
ihmiset. Tieto- ja viestintatekniikan nopeasti lisdantyva kaytté on tuonut mukanaan uusia
syrjaytymisen muotoja, ja kulttuurin toimijoiden on puututtava ndihin teknologisiin ongelmiin
sailyttadkseen avoimen pdasyn kulttuuriperintdalalle. Sensibilisointi auttaa |0ytdamaan uusia
menetelmia kun yritetdan selvittda ajatusta eksklusiivisesta "suljetusta museosta", joka on vain pieni
intellektuaalista eliitin ja turistien kohde. Lisaksi on syyta mainita, etta suurin osa tassa tutkimuksessa
tunnistetuista tapaustutkimuksista keskittyy naké- ja liikuntavammaisten ihmisten osallistamiseen,
kun taas muut vammatyypit jdavat edelleen toiminnan ulkopuolelle.

Siksi ARTWIN-projektissa taman kumppanuuden tavoitteena on tarjota uusia digitaalisia ja
saavutettavuustaitoja kulttuurialalla toimiville ja vammaisten kulttuuripalveluiden kdyttoonotossa
mukana oleville ihmisille. Tastd tutkimuksesta tehdyt johtopditokset muodostavat pohjan, jolle
koulutusmateriaalia kehitetaan ARTWIN-projektin seuraavana tuloksena.
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ARTWIN Guidebook of Good Practices EU:n alueella on kehitetty eurooppalaisessa ARTWIN-
projektissa — Art Welcomes Inclusion Through Innovative Technologies. Konsortion muodostaa 5
organisaatiota Latviasta, Suomesta, Italiasta, Kyprokselta ja Kreikasta, jotka vastaavat kaikkien
hankkeen tulosten luomisesta ja kehittamisesta. ARTWIN on latvialaisen Magnetic Professionalin
koordinoima projekti.

ARTWIN Guidebook of Good Practices pitkin EU:ta on hankkeen ensimmadinen tulos, ja sitd on
koordinoinut italialainen yhteistyokumppani Co-Labory. Kaikilla kumppaniorganisaatioilla on panos
tdman asiakirjan toteuttamiseen.

Co-Labory (Italia)

CO-LABORY perustettiin Tranissa Italiassa vuonna 2017. Se syntyi Puglian alueen

C julkisesta ilmoituksesta "PIN - Pugliesi Innovative" saadun rahoituksen ansiosta.
ooy CO-LABORY on coworking-tila, joka on sitoutunut edistamaan uutta
yrittdjyyskulttuuria, joka perustuu henkilékohtaiseen sosiaaliseen vastuuseen,

henkilon keskeisyyteen, vastavuoroisuussuhteisiin ja liikevoiton yhteiskunnalliseen tarkoitukseen;
auttaa yhdistamaan voimansa kokoamaan yhteen kaikki samat arvot jakavat assosiaatio-, yrittajyys-
ja institutionaaliset realiteetit kulttuurin ja paremman maailman suunnittelun vahvistamiseksi seka

polkujen aloittamiseksi innovaatiokulttuurin ja kestavan kehityksen edistamiseksi yhteistoiminnassa.
alueiden kehitystaloutta tukemaan tyollisyytta ja yrittdjyytta osallistavasta nakdokulmasta.

Taman asiakirjan kirjoittajat: Ainhoa Gandariasbeitia ja Fabiola Porcelli.

Magnetic Porfessional (Latvia)

" MACIBU CENTRS WP “Magnetic Professional” Ltd Learning Center MP on vuonna 2018 perustettu

yksityinen oppilaitos, jonka tavoitteena on kehittdd ja toimittaa

aikuisopiskelijoille suunnattuja kursseja, konsultointia digitalisaatioon, projektien toteuttamiseen ja
tutkimustyohon liittyen. Tomii digitalisaation, digitaalisen transformaation ja etdopiskelun aloilla.
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Liepajan yliopisto (Latvia)

M LIEPAJAS
"" UNIVERSITATE

LIEPAJAS Liepaja University (LiepU) on valtion akkreditoitu korkeakoulu, joka on jaettu
UNIVERSITATE neljaan tiedekuntaan: 1) luonnontieteet ja tekniikat, 2) hallinto- ja
yhteiskuntatieteet, 3) humanitaariset tieteet ja taiteet seka 4) pedagogiikka ja sosiaalityo. Latvian
valtion kehitysprioriteettien mukaisesti yksi Liepajan yliopiston strategisista tavoitteista on

ammatillisen koulutuksen ja kansainvalisen yhteistydn vahvistaminen korkeakoulutuksessa.

Modus (Suomi)

Tampereella vuonna 2001 perustettu Pirkanmaan muotoilu- ja

mOdUSr1 taideteollisuusyhdistys Modus ry on  vakiinnuttanut  asemansa
design | cra
? valtakunnallisesti tunnettuna ja tunnustettuna ammattimaista muotoilua,

taidetta ja kasityota edistavaksi yhdistykseksi.

CCIFC (Kypros)
®
CCIlFe CCIF Kyproksen nuoriso perustettiin vuonna 2016 edistamaan osallistavia,
* ’\i_fl-‘ rauhallisia ja oikeudenmukaisia paikallisia yhteiskuntia, jotka eivat sisalla vihaa,
Cc(l;!;"} pelkoa ja vakivaltaa. CCIF Cyprus toimii aktiivisesti koulutuksen,

kulttuurienvalisen integraation, yleison kehittamisen, koulutusten ja

informatiivisten seminaarien alalla nuorille ja aikuisille.

Innovation Hive (Kreikka)

. Innovation Hive on yksityinen voittoa tavoittelematon organisaatio, joka sijaitsee

; * . Larissassa, Kreikassa. Sen paatehtdva on tuoda avointa innovaatiota sovellusten

i eri osa-alueille laajan sidosryhmien kumppanuuden pohjalta. Luomalla

symbioottisen allianssin yhteiskunnan, tiedemaailman ja teollisuuden vilille

Innovation Hiven tavoitteena on l6ytda ratkaisuja uusiin innovaatiohaasteisiin,
saavuttaa kasvua, kestavaa kehitysta ja maksimoida yhteiskunnallinen vaikutus.
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